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Blood, FPS: Football Pro‘97, Meridian 59 Vale 
of Sorrovv, Outlaws, Privateer 2: The 
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LEVEL'DAN ÖNCE 
LEVEL'DAN SONRA 


D ördüncü sayımızda yine muhteşem oyunlarla karşınızdayız, 
İlginiz ve desteğiniz sayesinde Level, yayın dünyası için çok 
kısa sayılabilecek bir sürede en çok aranan oyun dergisi 
durumuna geldi. Bayilerden, derginin tükendiğini bildiren telefonlar 
alıyoruz. Level’ı bayilerde bulamayan arkadaşlar eski sayıları posta 
yolu ile bizden temin edebilirler, 

Genç ve fakat profesyonelce hazırlanan Level ve CD’sinin, kaliteden 
asla ödün vermeyeceğinden ve her zaman bit adım önde olacağından 
emin olabilirsiniz 

Levefın istekleriniz doğrultusunda sürekli gelişeceğini söylemiştik 
Bu amaçla ilk olarak oyunların tam çözümlerini yayınlamaya başladık. 
Geçen ay 4k bölümünü yayınladığımız Tomb Raider oyununa bu ay 
kaldığınız yerden devam edebilirsiniz. 

Diğer bir yeniliğimiz de okuyucu mektuptan köşemiz. Yakında, 
sîzlerden gelen sorulan elimizden geldiğince yanıtlamaya çalışacağız. 
Bize bilgisayarınız ve oyunlarla ifgîîî her konuda yazabilirsiniz Mektup, 
faks ve e-maiMerinizi bekliyoruz... 

Level CD’si bu ay da dopdolu. Özenle seçilmiş 16 oyunun demosu 
sizi er tarafından oynanmayı bekliyor. Unutmayın, Level CD'si oyunları, 
üpdate leri, Sharevvare'leB filmleri ve tabii ki, deneyimli programcılar 
tarafından hazırlanmış amaca uygun arayüzü ile Türkiye'nin en kaliteli 
CD’si. 

Gökhun Sungurtekin L 
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Q(JAKE EDİTÖRLERİ 
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. ünya üzerinde hastalık haline ge- 
"len Quake oyunu ne kadar iyi olur¬ 
sa olsun aynı bölümlerini oynamak 
belli bir süre sonra en hastasını bile sı¬ 
kar. Bunun için yeni haritalar yaratmak 
adına birçok Quake editörü ve buna 
bağlı olarak da çevrede oyundan fark¬ 
lı olarak yüzlerce Quake bölümü bu¬ 
lunmakta* Neredeyse bütün editörler hakkında detaylı 
bilgiye http://www.stomped.com adresinden ulaşıla 
biliyor. En çok kullanılan ve 
adından en çok bahsedilen 
editör. 3D editör anlamına 
gelen THRED. Bununla ta¬ 
sarladığınız yeni bölümleri 
gerçek zamanlı olarak oyu¬ 
nun içinde yeraldığı haliyle 
görüp çizme şansına sahip¬ 
siniz. Diğer bir editör ise 
en kalitelilerinden ve en 
detaylılarından biri olan 
Worldcraft Quakeseverler 
arasında çok hızlı yayılan 
bu editör ile de gerçek za¬ 
manlı görüp düzenlemek 
mümkün. Eğer uygun bir 
donanımınız varsa 3D hız¬ 
landırmayı da destekliyor. 

Diğer ikisinden farklı olarak 
DOS’ta çalışan bir diğer e- 
ditör de Quest. 3D katı 
model olarak haritayı göre¬ 
bileceğiniz programın bir 
başka özelliği bütün yara¬ 
tıkları ve objeleri harita içerisinde göstermesi. Bu prog¬ 
ram ile artık karakterleri küçük x!er halinde görmek zo¬ 
runda değilsiniz. Bunların haricinde BSP, PolyED, Qu- 
Ma, Ed3D gibi Quake editörleri de bulunmakta. Bu 
programları temin edebileceğiniz Internet adresleri ise 
şunlar: 

TH RE D: h ttp: // www. v i s i. co m/- j 1 o we 11 /1 h red/ 

Worldcraft: http://www.acdsystems.com/worldcraft/ 
Quest: http://www.nuc.net/quest/JB 
BSP: http://www.planetquake.com/bsp/index.shtm 
PolyED: http://www.sonic.net/~mortlgrn/quake.html 
QuMa : http://www.teleport.com/~benw/quma/ 

Ed3D: http://www.planetquake.com/ed3d/ 

DEADLOCK 2 jB 

G eçen yılların gerçek zamanlı stratejilerinden 
Mîan Deadlock'un devamı olan Deadjock 2 yMer. 
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SCREAMIN' DEMONS 
ÖVER EUROPE 


v, 


Ymelde ettiği başarıdan sonra başka 
bir uçak simulasyonunu da piyasaya 
sürdü. Semamın 7 Demons Över Europe 
ismini taşıyan bu simulasyon İkinci; 

Dünya Savaşı zamanında geçiyor. 

Lockheed P-38 Lightning, Focke-Wulf 
Fw. 190 f-8 ve dünyadaki ilk jet uçağı olan Messerschmidt MErJli^ 
gibi 9 ayrı uçağın kokpitinde Ingiliz ka- 
f nalları, Rhineland ve Kuzey Afrİk§İjoll| 

mak üzere 3 değişik senaryo üzerinde” 
uçabiliyorsunuz. Activision bu oyunun 
gerçeğe en yakın uçuş simulasyonu ol¬ 
duğunu iddia ediyor. Oyunun Engine! 
merkezkaç kuvveti, yerçekimi, ivme gi¬ 
bi fiziksel hesaplamaları eskilerine oran¬ 
la daha iyi hesaplayıp gerçeğe yakın görüntü verebiliyor. Win doiljll 
95 oyunu olan bu oyunun fiyatı ise 50 dolar 

NİSAN'IN GETİRDİKLERİ... 
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997 Nisan ayı birçok firmanın yeni oyunlarını piyasaya sürdüğü 




ca birçok firmadan eski oyunlara Patch'ler gibi daha birçok yenilik 
de gerçekleşti. Accoİade'den Test Drive OFF-ROAD ve jack Nickla- 
us Golf 4, PsygnosisTen City of Lost Children, Electronic /tfts't&D 
Longbow Gold, Darklight Conflict ve Scarab, Sierra ON-LINE daa 
Shievers 2 “Harvest of Soulsb Interplay’dan Realrrıs of Hauntîng gi¬ 
bi oyunlar da hemen Nisan 1 ın başında satışa sunuldular. Nisan hn ilk 
iki haftası içinde İse uzun süredir beklenen LucasArts’ın Outlaws’u, 
Looking Glass’tan British Öpen Championship Golf vJjjlnterp- 
lay’den Fragile Allegiance raflarda yerle¬ 
rini aldılar. Şu sıralar yani Nisan'ın son iki 
haftasında ise tam bir oyun patlaması ya¬ 
şandı. X-Wing vs. Tie Fighter, ve Co- 
manche 3 gibi simulasyonlar LucasArts 
ve Novalogicten geldi. Bunun haricinde 
Sierra ON-LINE’dan 3D Ultra mini golf, 

Sirtech'ten Shadows över Riva “Realms 
of Arkania Trilogy’! Avalon Hill’den His- 

tory of the World, interplay’den Norse by Norsewest ve Redneck 
Rampage, Electronic Arts’tan Need for Speed 2, Psygnosis’ten 
Rush Hour ve Sentient, Westwood Studios’tan Counterstrike adlı 
görev disk!, Sierra’dan Hoyle Poker ve 3D Realms’den Shadow 
Warrior yaz dönemi öncesi bilgisayar kullanıcılarını oyuna boğdu. 
Genel olarak Nisan gerçek zamanlı strateji, yarış ve golf oyunlarının 
ayı oldu. 
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1 aynı 
liyor. ^ 


evrende aynı ırklarla ve aynı oynanış tarzı ile geîı^^^H 1 —^ KISA... 
Ama ikinci sürümde oyuncu 42 tane senaryo COUNTER [ RIKE 

gezegende geçen basit bir savaştan çok d 
bulacak. Deadlock 2 aynı zamanda bir 
14 tane, denizaltılar, hava üniteleri gibi 
nitelerini içermekte. Daha öncekinde olduğu 
da da Internet, LAN ve mo¬ 
dem üzerinden oyun destek¬ 
leniyor, Deadlock 2 bu yaz __ 

sezonu içinde Aceolade tarafından piyasay^ sürülecek. 


\ rrn 









Vye^t^Gpıd Studios’un 16 yeni görevlik bir görev diski olan Counterstrike iie 
j|fed Alert fanatikleri tesla tankları ve cevher kamyonları gibi daha fazla ün ire 1 
HeıcB Kaf Bfıtşans^^ahip oluyorlar. 100 tane çok oyunculu harita içeren disk 
Ştgcfâha fazla nükleer silah da bulunmakta. Fiyatı ise 30 dolar. 

BİTRAYAL AT ANTARA 

çŞwra İnternet sitesinde Betrayal at Krondor oyununu bedava sun 

[EŞ yp^S ladı. Betrayal At Krondor, Tu m tabanlı fantastik dünyalarda geçen bk 
pTta Feif^yu n uy"d u. Krondor’u oynamak ile An tara ya geçmeden öne e konu 
j^jHuoglğ/bilgi sahibi olmanızı sağlayacağından Sierra bu yönteme başvurmuş. 
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Gezinti 


K HI^ defi kanlı, yaklaş. Yu- 
^fcieki izier ürkütmesin seni; 
pifann savaşların, bi 

^^HV>ık rarafımizm izleri bunlar.. 

ever bîr zamanlar gerçeklen 
öyleydiler Bir zamanlar ben de on- 
iardarıdım. Hajttö Vhıdimir'irı d meş¬ 
hur taç giyme töreninde bizzat ka¬ 
tedralde- bulunanlardan bîriydim. Bir 
«ek kLşinîn rum galaksinin tacım başı¬ 
na geçirmesi tüm soyluları bir araya 
getirmesi. Yalnızca cek bir kışı n 
Çılgınca, harta biraz: ürkütücüydü Na- 
buf ediyormiı arna bir o kadarda he¬ 
yecan Iry d ı doğrumu. Ve de bir umuttu 
evlaı. anlıyor musun? İdlerin daha İyi¬ 
ye gideceğine dalı bir umut..., Oysa 
karan Irk. oyununu çoklan oynamıştı 
O tacı başsn.ı çaktıktan sonra. Bugün 
bile aklımdan çıkmayan biı geceydi, 
evini. VlıtdlmFr'Sn çığlıklarının orada 
Olan herkesin Lnı gün bite rü¬ 
yalarına girdiğine emi¬ 
nim. Tıpkı benim gi- 
bh- Sonra mı? Güç, 

labM ki.Güç soylu 

fcMj^ıkıFL-ınni başlarından 
alff^Pıiiık ne bansa inanıyorum ne 
de bu beş ayn soyun tekrar bîr kişinin 
ydye,uiDine gireceğine. Köşemde Kü¬ 
çük yaslı bu adamım ben. evl-at Bfı 
zamanlar "onlar gibi" olduğu i-çm 
ulanan... 


Empeıors of ttıe Fndlng Sun. 
boş dcmosuıuJû ardın¬ 
dan yenH başlaya¬ 
cağınız oyunu larl- 
hi mi. yoksa rasgele bir haritada 
mı oynamak istediğinizi soruyor ön¬ 
celikte. Ardından sekeceğiniz aileyi 
İKrliılıvorsunuz. AI-JYıalik. Ll Halan. 
Hazar, Decados Ve Hawkwood ol¬ 
mak Üzere beş büyük “House" dan 
E^M ini seçtikten sonra* oyun içinde is¬ 
yan olsun mu olmasın mı: adamları¬ 
nız acrksın mı acıkmasın mı gibi ayar- 
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lan yapıyorsunuz. Daha sonra yan 
damanız size, kendinizi imparator L- 
lan etmeniz gerek Fiğini ve ! "Ho- 
use'dan beş soylunun ölmesi sonu¬ 
cunda işinizin biteceğini aıılarıyot. 
Seçtiğiniz a ilen İn üc İleri geleninden 
bîrini de karakteriniz olarak seçtikten 
sonra House unuzun çeşidi avantaj 
ve «lezavanra|Uzrm ayarladığınız bir 
ekran karanıza geliyor,Bunlar, üca» 
rene haşan beli i bû o namda teme¬ 
ğin kilisede,! bir dostunuzun ya da 
düşman tmzm olması gibi özellikler. 
Avantaf ve deravan lallarınızı da a- 
yaihıdıktan sonra oyun başlıyor \lk 
durak araştırma Jaboraiuvarı Burada 
icat etmek İstediğiniz bitimi seçiyor¬ 
sunuz Datahase İkonu gereksiz bi- 









fimteri armanıza. Ardı ive rse bilimler 
hakkrnda bilgi edlnmente varıyor. 
Research Tech IJîonu İle seçtiğiniz bi¬ 
limi İcat edebilirsiniz, ancak kırmızı ı 
le İşareti» lullmlere dikkati Kilisenin 
yasakla d ığı bu bilimleri îcat etmek, 
5.izi "Kutsal Engizisyon ile yüz yüze 
getirebilir. 


Oyun İkram 


Darıl Sînanınfzrn s İze yaptığı yüzlerce 
Tavsiyenin ardından oyun ekranın» 
görmeyi ha varabilirin İz. Oyun ekranı 
ile demek istediğim]s, bİr gezegenin 
yüzeyi. Eğer oyuna gaiahsl ekranında 
Uaşlftdıysanjz. adı sizin rengin İzde o- 
lan gezegene sağ tuşla tıklayın. ILkra 


ranızı geçirmek tere 
yıp istemediğin ız 
sorulacaktır 

Kırmızı ok: Bir bir- 



Catlıc: Bitliklerin ye 
Finden kımrldama- 
dan nöbet bekleme¬ 
sini sağlar, 





Kum saatli Sırmiı/ı bitirir. Eğer itim 
birlikleriniz hareket ermedi 
tsc size sı¬ 


na gelecek olan ekranın sağ ÜSî köşe¬ 
sinde gezegenin lıaı ırası, Sof alt kö¬ 
şede ise yardımcı İkonla; bulunu» Bu 
ikonlar : 


Hğİn sırasını geçirir 
Ve*!l ok: Bir birliğin diğer birlikler ha¬ 
reket edene luidar beklemesini sığ¬ 
lar 


Ok vc Carpu Önceden rotası çizilmiş 
bir birliğin hedefine girmesini sığlar 
Ok ve çubuk: Tu m grubu veçcr 
Ok ve soru Esareti: Birliklerinizi sı¬ 
rayla görmenizi SOğU; 

Halitanın sağındaki hedef İkonu 
ga I. ıksi h< ırl'ras mı a caı km altın da ■■ I 
raket İkonu Sse eğer gezegene inmiş 
geminiz varsa yörüngeye liıl.umanm 
sağla» 

Ekranın Alt kısmında maden v« dî- 
ğeı benzeri ı^yi^ıklannızı gösteren 
bir çubuk bulunur. Haritanın altında i 
se. o sırada aktif durumda olan guru- 
bun içerdiği blriiklet yer Alır Bunun 
dışında oyun ekranı tıpftı C İv Hiza it¬ 
anda olduğu gibi Ama bu oyunda 
eğer isterseniz haritaya peteklere a 
yrrnvmız pnimkfuı Şimdi sıra geldi 
usr Taraftaki menü çubuğunu cancrııa- 
y* ■ 

M File: Açıklayacak pek hirşey yok 
Sıvı* I nad. Öptüm*. Etflt as 
1| Ordery UF grupruM rııHHcr oyurı 
ekranrnın >ol al; kölesindeki İkonlar 
İle aynı İşi görürler. Diğederi İse yol 
H'hîi bitlik yapma ya da şehir yık¬ 
mak kin kullum Fırlar Eııtf (um İse 
sıranızı geçirmenizi sağlat 
31 Messages- Buradan diğer Ho- 
useUara mesai yol layahil İr, on kut lan 
geİLMi iılesajfatı veya anlaı-rnıikımım 
görebilirsiniz 

■il -\il hlvı.'v Eski dok tin VinLm karıştı 
tarak tı knolajlicc blrllkleı v..ı da o 
yurtla adı geçen bazı kavı anılar hak¬ 
kında bfigi alabilirsiniz. 

S} House Bu seçenek, karşmı/.a i lu 
Lise aksarım* geliri; Ekranın sol Osr 
köşesinde seçtiğiniz karakterrn resmi, 
Bunurı abında *ılİçlerin hfrbjrjcn He ci¬ 
lan İlişkileri ycı *\lu Bu bölümün sa- 
yanda her ailenin para, bilim vs ka 
ntılurıLı ne koda» geliştiği görülür 
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Sağ üstte ^ılEıeKorİTi genel gidişatı gra¬ 
fik halinde gösterilirken, bunun alim¬ 
di* önemli bir ayarlama bölümü bulu¬ 
nur Burada emriniz dİsında bulunan¬ 
lardan aldığınız vergi ınlktarrm. killise 
vergisini ve birliklerinize verdiğiniz 
ücretleri al^lîıp yÜksetfebİllrsmizL Bu 
ekrandan ödcıu-cek parayr artırıp ö- 


c 1- ■ ı ıec.t 'k vergi mlk ı nn m rl üşajrerı;k 
rtyrsldtom/ek’ı alkış sesMI ve- te/nhü- 
in t TMlni ydfi.ır.tk ayrıFriığınKzda İse 

• ;•' 111 • ı/ VI -.,I^ııı - sk I ekiydiaksı 

İlk/ 

61 Dıfak t \nacy Btı srçen» ksize. klİi“-c. 
ij-agur adı veri ten büyük orgıttıiHtv 
ynıi ya ila rilgrr Hmr-e'lar lir t icar el s 
geliştirilir siVıiş ifan etme ya da çe¬ 
şidi anılaşmalar yapma imkanı verir 
Bunu yapmak İçin öncelikle "Give 
fm bölümüne bir tekli!, 'T İlgi ve ym 
tı bölümüne dt ; ir İstek yazın. Bu i 
l bölüm arasındaki \ıı n.1" yazısını 
or" haline getlrcu.rk İftiramızdaki ne 
blıtten kızla teklif arasından secim 
yafama hakkı verebilmeniz de mü m 
kün Teklifinizi yarılık tan yaklaşık bir 
ı I varıra kut'Si ınralran mesai gelecek 
rlr. Örneğin para kargılığı rakip aile 
im tün 11 iyin tiiii sîze ve mır ‘ân ı sağla 
y.ıbıUr.siu/. UgliK sey şu diplomasi! 
7) Impenal Rsrgcrn : ftn böKmıdr hû 
yiik fı-ırremııu y.ırıi Kegeııf'ln hangi 
I İtıi im 1 '* Iatı ok 1 1 >>■ urı 11 ve yetkilerlrH 
öğreniyoruz Eğni bir «ilimin lideri 
Isı'gerK mevkiine yükM'llr^e. kftuflfel- 



ı" i 



ne imiğiı üç bakarii.ğ. bulutluya ı Bu 
bakanfrklar - 

Sdgmata; Bu rütbe, gezegenin askeri 
güçlerinin kontrolünü sağlar Kısaca 
orgeıtÇfflffltK gîbl bir şey. 

I m pe rial E ye: ImpcîLal Eve lütbesi. 
çeşidi Houselan gözlemi e™- göre¬ 
vini üsrlertmlşür. 



s* *f *m UN 


içinde sıralanır, 5ol altt.ı house uri ar¬ 
ması. bunun sağında l^e şehrin “lo- 
yAİity'sJ yüzde cinsinden beSIrrîllr. Bu 
rakam aynı zamanda şehrin Üretim 
rahatlığını da belirler. Bir şehrin toya- 
lıty sı ı inde ne kadar çok birlik vaısa 
o kadar artar vc üretim de buna doğ¬ 
ru oran t ılr olarak yükselir. Sağ alttaki 
"Scntry" İkonu ile de şehirdeki rüm 
birliklerinizin hareket hakkını durdu¬ 
rup şehirde nöbet beklemelerini sağ¬ 
layabilirsiniz. 


Peki Ya Simdi 7 


Oyuna başlarken hir bilim İçin araştır 
ma vapryorsunıjz Bu bilimin neleri di¬ 
retmen izi sağlayacağını o bilimi v.- 
çerek öğrenebilirsiniz, Bilimi loat etti¬ 
ğiniz elin başmda şimdi neyi kni e' 
meniz istendiği soruluyu! ve önce¬ 
den İcat ettiğini? bilimin getirdiği 
tüm W dik ve yapılar otomatik oracık 
listelerde bel İriyor. Sir blrMk üremıe- 
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tmprrlaE Fleeis İnıpaıatorlugı n ı bu û- 
çüncıl bakanlığı da gezegenini -itası 
sıçıayıs noktaların vc sı» ayış h -.h.i 
rmı korumakla yükümlüdür 
Menü çubuğu da hAyh-tv bunlum 
srHira, oyun içinde karşınıza u kıcak 
othıı diğer bw/ı eki arılat hakkı m la bil¬ 
gi vermek ı-alvoıui Bakınız seli ir * li¬ 
ranı: 

Stil üsl köftede galaksinin haritası. 
Iıumeiı altında ise galaksinin adı ve 
gezegenin haniasj yer alıyor Ekranın 
sağ üstünde şehirdeki birliklerden sc 
çili olanının resmi bulunur'. Ortada 
üs a e ise bu birliğin adı ve sayısal 5 
zeliiklerı görülür Ekranın uım ocTasm- 
ıla şehirdi'' bulunan birlikler kutula mı 


nlz için i.ııı fabrikanızın üzerine sağ 
mşla uklamaruz yeterli olacaktır. Kitr 
şirtıza çıkarak listeden birliğin ne ka- 
dar zaman sonra üretileceğini göro 
hij İrsi nlz. Kırmızı işaretli biı ilkler ö 
anda eriştiğiniz |c;knolO|l île üretme 
imkanınız olan, ancak elinizde yc-rerli 
maden veya bcıtterl kaynak olmadı¬ 
ğı İçin üreflltmıeyen birliklerdir. Bir 
birliğiniz karadan başka bil nokraya 
saldıracak ise Itangi türde saldıı 
rnak isteyeceğiniz somlaçâktrr Ürer¬ 
seniz arak daha güçlü; isterseniz de¬ 
fans daha güçlü, işretseniz de normal 
ı s ı :■ ı Hu İde ,ı Idırsbrlirsini z P i r savaş¬ 
ta tüm birliklerinizi kaybetiTreyebillr, 
bu biri İğinizi ayrıı H İçin dr harekel 

















hakkı hıcne kadar sainırtabtiİFsmı? 
Oyun içinde birkaç tür yap* var. Bun¬ 
lardan bozaları 

Lob: İlmin beşiği olan labordîu varlar 
da Eter türlü tekfio!o|lk araştırma itana 
Ne yapıl if. 

Mine: Maden çjkannanızı sığlar, Ha¬ 
ritada gösterilen zengin yerlere yakın 
kurun, Unutmayın bu tip bîr yapının 
beş kare çevresine yeni bir tane ya¬ 
pamazsınız. 

Shleltlr Hayatı yapılarınız] koruyan 
kalkan 

Farm; Birlikleriniz n:in ruama üretir 
Fort: -tskeıl birlikler kalelerde yetişti 
ı İlebilir 

Fact&ry; Askı-ti o!mayon Nr İlkleri da¬ 
hi üretebilen hoş yapikrefrı 
Fa Uteı Oy um in <m önen ti I vapılaun 
dan birletir. S'ızln merkeziniz olan sa 
rayları f di i Her gezegende UuU\ bir 
tane Trtşa edilebilir Lğet üîi saray 111 |- 
çiııde soylLiloıınııdan Liül bulunuyor 
sa halktan vergi al abUllSin İZ 
Oyunda soyluların oklukla önemli 
l>lr veri var Daha örme dt söyledi ğl- 
m te gibi br-Ş SüvlunuzLi kaybetmeni/ 
işinizin uitnği anlamıiYA geliyor. Bu 
yftrfen soyluları fcaT kan <ünde fcorurı 
muş sarayrntzda ya da bcnıerl bir ya¬ 
pıda gÖven İlkte tutun. Bk diğer ö 
nemli konu da galoltsi Oyuna başla 
dıgsrıızda gezegeniniz l evresi nde bit 
tifonuz Lı ulunuyor. Geni İlerinizle baş¬ 
ka hır gezegene sınayış yapmak için 
u/av gemi il* akut durumdayken sol 
tuşla gezegem ! ıklayın Böylelikle ge 
m İniz seçtiğiniz gezegenin yörünge- 
s I ne sıç t a vat aktı r t iez r ge i tin y hrüa ı ■ 
getirideyken gezegene tıklarsanız * 
ıılş yapabilirsiniz, Ancak İniş sırasında 
dikkat edilmesi gereken bir Mç ö- 
ııentii nokta \*ıar Öncelikle, suyun ti 
zerine iniş vapamıizsırtt^ Herhangi 
bu ahimizin üzerine de inmediğiniz 
sürece gemlikliniz k-na üzerlrtr yap- 

tikJan sert in İsten dolayı İLv-ar alav.ık- 
kırdu, Valnrra 1x111 tip gem liri h&fcrr 
almadan araziye iniş yapabil t Her, 
Oyunun haslarında güdeneııe ka¬ 
rini aranızı diğer gruplarla iyi tu ima. 
ya bakın yoksa savaslaı sonucunda 


/ 



soyluları rım tek ıek kaybedeblfJasIfılz. 
Avuca asiler"e karşı da dikkatli olun 
Ba/ı gezegenlere girmek İçin o geze¬ 
genin haritasına İhtiyacınız olacak. 
Diğer gruplar m lldctktMe sıkı hu pa¬ 
zarlıktan sonra atadığınız gezegen 
Harirasını bulabilmeni/ mintıkLln 
Mühendis ve sühaylOJutiza dikkat e 
din. İşinize oldukça yarayabilItier, ör¬ 
neğin- f-ubavlas. savaş sırasında bir 
"a. i;- c e küme bonıisu verirler \vnr 
özdük, soylularda daha etkili [ılı şe 
kime bulunur. Bazı yüklerinizi kargo 
gemilerine yüklemek istemeniz ünce 
kargoyu seçim sonra da gemiyi i ıkla¬ 
yın Boşaltma işlemi iyin de önce Ixt- 
şalhicağrnr/ yükü, ardından da beş 
bir alanı. seçnraılı yeterti olacak îm - . 
Ayrıca archıve menüsünden otaylânn 
tarihçesini ıığıenmeye bakın. Adam 
la- Üşfinfftfiyfjl say M Lir dolusu açrkkv 
mı şiar Sabrınızı İv ra/, zorlayıp okuı 
sfiitız oldukça İlgim pylurin yer aldı¬ 
ğını goteceksltilz. 


Oyunun genel oynanış Mr/ı pek çok 
yünden eski dostumuz Qv| İtaatlim 1 a 
benziyor Özellikle gezegenler tize- 


Genel 


f înd e bl r 1 1 k ! c fin ı k- r ley işi sı ı a şlstep ı i 
şehirlerin üt eti m yapması w yeni bi¬ 
limler geliştirme m?redeyse upatrp 
oyun Ayrıca sizi bu tip diğer oyu fira¬ 
rın tersine sıfır noMasmd,ın değil de 
m çok geiîsmiş utarak başlatmam ilk 
Kışlarda İnsanın kafasının karışması¬ 
na vol açjvor Oyun genel ştsrem ola 
rak da '■anki dalın basit ol.ıbl lirmiş İz- 
I e nim i ve r L_y ot Cc ± egenle> ke ı ıdl 
gr u hu tini ut ı öze II Ik lefin I Beli rJcn ie 
etkin güçleı lilper sıçrayışlar... Hep^l 
i yİ I iı. ■ > ama tüm bu eklemek 1 ! oyuna 
çok Fazla tkı şey katam^uriış ne yazık 
.i Clv ItLbı r kın e kolü n ü 11 bl zc c o e k de 
kaliteli bir temsilcisi blrnaynn. ancak 
vine tti- meraki;sını oyalny^ılnlk'ü; ek Ltiı 
ovun Empetot ot the rndlngSuns 
Anık het şeyi iliyorsun, evlat. 
Unutma, bilmekten tıer zaman bu ka¬ 
dar tKişlanmavabtiiRîin, Cfltâksf çok 
yıprandı, tıpkı benîm yaşlı bedehim 
gibi... Katanı yufcanlaıa kaldrr evlat» 
O günlerden geriye ne kaldı } Ah. um 
ur retten Lıtieceksin ki, 1 Haydi git yo 
lı ma belki gün gelir küçük yaşlı a- 
fhmü hatırlarsın, belki..,. 

GdhtoM Hâhtb0u s, 

Balo Hûrgûfp&şl 

vateruw$pmfmii.net & 

v^uedt\!S\n$f)Şmıifhn0\ II 
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Oyunu çalıştın 
Jc^rşmıza geler>« 


S ^eorpVederatkm, uzun yıllar'djj 
Hyenı ze güçlü bir silah getistfg 
yordu.. Bu yeni biyolo|lJta:şİtöF 
(üm uluslararası antlaşmaaH^lal 
aftlaııuna geliyordu ve du¬ 

rumdan hiç memoutffljevyldu Zaaflj 
urun süredir deva&î etme İde oiar 
sürtüşmelerin yarattığı gerilini, bu sa¬ 
yede iyice ar un işli, G-noroı^od İsmi 
verilen bu yeril biyolojik silâh. İnşat 
gmterfofn.Ve diğer fdl^prîerfrfHİerin 
de değişiklikler yapılarak 


m durumda ypJRpİSz g 
F ken şey L# başka^ 
i-HAVVG pitonurv, teı*3 

>:• ■ ' 

E/fc.cjhap clıfifnari.'.pl- 
lotünün' aracını 

^iglabiâk ve öhüö 

£eçirr i 


ilk özellikler 


Sız-HıiıWrj tara- 
İçil* tendi tarafı- 


ntr^Fara* 
fmda ölö 
rıtzın ve< 
dedebilrrfei 
Ancak bu 


ya çıkarıl^ |Tjrt 
m ış, sorı^Jt 
"derece da¬ 
yanıklı. acıya du¬ 
yarsız ve yoket- 
pra^fSmb 


.v\iz tek başına 

I JEf^s 

" d Sfe^r 

^ZSS dildiğinde, düş¬ 

man pifetuhuç 

fırlatma koltuğunun çalışmasına ve a- 
racmdan fırlatılmasına seb^öKf^pİ^ 
Bu durumda terkedilmiş bir 
yanma gelerek ona binmeniz ntöriv 
kün oluyor. Tabii aynı duruŞk ffiİM fc 
lıkla sizin de başınıza gelebiliyor ‘bu 
yüzden ortalıkta dolaşan dugR^n’pJ 


meye 
korkunç bir yara¬ 
tıktan başka bir- J| 
şey değifdi. An- 

cak eğer by#proje durdurîifSftfazsa, 
Union tüın avantajım Scûrp'a kaptıran ♦ 
çaktı. BU vuzden eski bîr HAWC pilo¬ 
tu olan,SİL gizli bir görevle tekrar or- v 
d^yaçagırıldmfe. 


ğ HumaŞ^maçîarım 
iv ol lalâvısınız. Co 
*v,«e ait çalıntı 
lllfyofsunuz. Bunun 
Spfş anında kul lan¬ 
ız HAWC vurulup 


Oyun tek CD olarak gelîyorç^ sade¬ 
ce W:r\dows 95 al tında çahştınJejbUb 
yor. Tüm grafikler Texture kaplıSbl-' 
t duğuıutan biraz güdü bir sisrefnç 

Ihtfvâg duyuyor. Programı çalışın- 
^jn^TiçlnPe uh urn 90 işlemci ve eri 
■u. 16 Mb Ram gerekiyor, Aifcak fa# 
siye edilen Pentium l£0 S^fijcL 

Oyun DirectX 3.0 destti g^kktîrı¬ 
yor ve bu program kumjûpT ıçatkın- 
de mevcut. Kurulum^utpr piTdes- 
teği İle sorunsuz gerçekleşiyor ve e- 
ğer İsterseniz başka oyunların de- 
moîanna da bir gözatabil iyotsun uz. 
En az 4X hızlı bir CD sürücüye ve 
harÖ-djşk üzerinde minimum 30* W\b 
boş a!afna*dajhtiyâcmtz var. Eğere- 
llnizde mevcutsa: 4 'oyun FÛghtstlck 
türü kumanda ekipmanım destekli¬ 
yor ve kullanılması önemle tavsiye 

ölutmt.....-*.. 


Gezinti 





























A L 


r'u çağrıştmyor, İlerlemek İçin 
gazı açmanı? ve gerilemek Kin tam 
tersini yapmanız gerekiyor ye hız ka¬ 
zanmak oldukça zaman alıyor, Ma- 
►illyetinfn bu şekilde düşme- 
anabllîrih 
etkide 




nek 




Kv>a 




mam 


. geçltfıi^ye çalışabili¬ 
niz, ancak ezilme tehliKesis 
her zamar).mevcut, bu¬ 
nu umj$^Şçıın. Goblen 
^^ırılrnjması ^er^en 
r bjjt diâer.yi^dı .dd, l>$zı 
‘ Ir-'nv cıonıa 

edilişinin bin du- 

İçin Şçşeıli ve:;bu .^"ızcleft ' 
fcunlbı ı ele geçirebil d vek 
—Ş&-Önrnüyû r . Yij**: 1 v 

' :plart ;l>İi; ıdiğşr , 

m&mm 

!■ ! ıldfirMblrbi- 
îSHrp-dtoîttiŞ. Mesfek- lazer 
, w^fud&h-'i^[«tr is- 
i;İjp bogknpi'r’ye eğezbu ya- 
■*' — 'İyunıj^ifla büyük 

or|:P ¥ ; 

S&. 'Jâ 

Ses. Grafik Ve Diğerleri,.. 


göstermiyor. 

jfât OV»' 
^rhş İiull 


CİL 

fe 

rîyje 

A ve 
tasyo 

pı vurulursa 
bîr gec(ifc 


illr bîr oyun 
ak kalıyor, 

G-nome, artık . 
olduğu üzere Net 
: * v ; > svork üzerinde ta- 

üm%- kim ya da Death- 
blr Imyifeçok match oyunlarım destekli- 
ahşmak yof. Ancak genelde dörtten 
bol a- tela oyuncunun katılım» 
şart, eğer var- haraların kullanımı pek tavsiye ediî- 
bîr Flrghtsrlck -ır^or. Ayrıca, oyun performansı açı* 
Wuav- Rujdan en hızlı bilgisayarın seçilerek 
■f iaıia Server olarak atanması şiddetle 

t^siye olunuyor. 

ancak sîz* * Sonuç olarak bu oyunun biraz daha 
üjfor-v ^efîştirifmesf ve kontrol biriminin sa- 
sanrz.o zaSi^rı pyunun v Qptfons de leştir iterek o şekilde piyasaya çıka- 
menüsünden Joysiick seçehe* .-.rıîması yerinde olurdu. Uzun süredir 
ğfnî - kapatmanız ggpçIpiS^r? reklamının yapıldığını düşünürsek, 
çünkü^ksi tâkdlrde;lda$ 8&ş£> genel görünüm olarak çok etkileyici 
bazı köngtıt tüşiançîpvre^«: : jt^^ sayılabilecek bir oyun değil. Mesela 
y° r - oyüMarm başlangıçlarda etkileyici 

Ses efektleri kabul edilebilir îbir deıno ile havaya girmeyi sevenle- 
düzeyde ve # ,kokp!tte ıjoı^u oyunda hayal kırıklığına* uğ- 

vamh uyaran sözlü bîr Ika^şte- r^ecakfardır. Çok hareketli oyunlar¬ 
ın] mevcut. Grafiklere gelince; düz. daîdıoşlananlar için de durum pek 
bir 2 ernln üzerine 0tuftulmuşTextup? • fâikîi %Im ayacak tir. Tüm bunların üs- 
kaplı dağlar ve aralara serpiştirilme e güçlü bir sisteme ihtiyaç 

Bltmap ağaçların çok etkileyici ok 


bunu I 


zözönüne alırsak... 


on- 
ıkpı- 
iûa sa- 
hedefinl- 
i bu- 




Oyuh%;eVrâîtn*» 

ti. 

İlip ve genel oiaıaJç.şizin‘ 

7 în Jurumuİk 

rada ğdiî'olc(ileniyor, Eğer ihtiyaç du- 
vSruak kontrol 
liitesî^g^bilîyor- 

yaya 

*.T * • • • 

)fUÎV 

► ı , ■ 


;ır>ıp zaman 

şverrİİ 

han HAWCj 


star 


neŞHSnfî irf^fdu- 
.... ...... ^u^ahajyj arrtfyö£* lV 

Kontrol tarzı 
her iki şekilde de faklılık 


ğu söylenemez Araçlar ve binalar I- 
se nispeten daha özenli hazırlanmış. 
Yer araçları sadece düz zemipde ha¬ 
reket edebi lıyö*İar^ yarıl dağlara tır¬ 
manıp öbür ta rg^g eçerek baskın 
"yapmak sözkonusnmfcğil. Patlama ve 
isabet alma gibi y ful nfar îçîn %zır- 
lanmış olan göfs ^ft fe|rier ise doğru¬ 
su ,bu oyuna göre zayıf. Oyundaki 
hışjarm fazlalığı ve araçların kullanılış 
şeklî oyunun hareketli olmasını bîr öl¬ 
çüde engelliyor. Araçların kullanılış 
tarzı, benzer oyunlar içinden örnek ^ 
dermek geı ddrse’ 
Shattered Ste- 
eTden ziyade 
M e c h 




■-..Jaîîİ^epİziiŞ zj 


^unlarla özel olarak il- 
güçlü bir sisteme 
man yeni ve kendine 
deri olan bir başka ro- 
bpla^k alıp oyna- 


3uck Rogers 
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büyük brr k^pâzantlk olayını agğA * 
katma TKVttım yAkabîdığrni fark^der 
A ı iU.Esln.ln dt kellesi tehlikede □!- 
etuS,uno-ın birlikte çaliştp o%ı çM- 
mefcıtm bâ^-kü çareler!: yükiıi! 

Dim a i tında çalışan oyufi, Ivıîri-dtafc 
ürerinde rü Mb kadar bir yer kaplı¬ 
yor. Opltom seçeneğinden 
nlz tuşlpin s&-eblllynrr4inut ve ırırluk 
der e ce f . i n| ?yariûyabtl ly o rau rtu ı. 

Oyunun iki QpyrMnabJlm£ Erilli¬ 
ğinden dniayı oyuna başlamadan İki 
karakterden birini sekmeni r gereki¬ 
yor Oyun şehrin çentil metanlıirımlıi 
g^lyor ,r değLvık bakış yıları ndan 
görerek k-sraklrdnta- 
yttrsumız E£>-r Irk kjş^0pSn^T> 
tc rvrı 1 1 z siiğeı küf^dj^F bi I glsüya ı 
kumanda ediyor vı^mnüzdti doüışa 
fak îlie yörtkmü®m*ıyj^d 1 jph> f • 
Yap m -Jü 11 ' <.• 1c d Hîi n ü|J5. :iMlWı 

tüm s ipleri 

kd.ıııJ»Uia gl/ip çıi ■’ -i> 

ctttyo: sun' j / 1 ^ ' 1 ■•' ’ 

t:ıekcDk film raifl^^^Harımı? 
ütü sahne ı^ıına renhnHMjK 

Bu oyun neşeli hav-ü^p Vvfepla^py- 
nanabıllrlıgi iir- nfe; s ı / “i. r ırı 

Sürtebil «Kek hır yapıydı, sahin^a^j 


yİ re*. otu* -yr^fcıp Ktavvri'ı yakalamak 
için dışarı fırte tam Fim İle KUwd a- 
r^ndaJu koyüİApnt^ken bfc 

rfrf* ort«ı ya etkin ı da u. *9Hr 

gTiı crtasn mı ^‘ 

lu ikilinin Q/çrlb* ateş aglıl. Sdldm 
d.m kilpayı kurtulan fii-j. KlavyCl O* 
Lsın sohbetine kafakolda devam er 
nıek £OfUlıdti kılıf ve sana eseni çok 


ma M 

MüLİi 


Şe yas¬ 
lık uptoe 
bir 

• -ı.! İH I^üpm sorma alışkınlığı oh 
Ifl^ıgırtfMİfttş bulmakta Ialla solluk 
râjjn^ Yine blrgörı Jrendfcslfle veri 
MFjİfelti feslim eirrîeyc giderken, 
yere düşürür AÇ ^dJdüklerthe Irs-ma 
Irnı-E* ı^ketin içi para doiuciurf Al 
gfljfflj! üj|P-(p 1 ■ - J Id.f.’uu- kilenin fif- 
fcf nı • ’ I 

Bh(nc~atarvt r n.- 

y.tik-Jim sürüyen son modej sa 
Mİıebk için =ûlp döklanma flldef An 
^ıjtf-a4^nın mii.pıer durumu mı kıyıp 
grffan pojijB m iıijmı^u ,ır-eiır Kimi, 
jparı ’.;ijkk/ ,, I!H ırlar, tfgblndc yeril w- 
priııiVi.' rnuiHr tğâ şjiflpt i'iynhrkçn, 
ay m d.uidi^i ye™ 1 hır rtifcfc 

dedektifi goril r. 
f9, kçncl isine ^hr«- parayl.- p*u.t^nıt 
TOMVnü ödeyen le^HtAiın UûjîAnîiı 
'iıknvıl*. ı ^- :■ aa hur parayı Wmt 
flnoe çıkan Klawd'ıir v^dlgın afiyle 


CDiı öeltfi ve* k.Ha yoran ayunSardan 
Hikmuır nun. i bir göz atmakla pek 

ttrşey kaybetnıe^er- 


W. ©jrrgpn ! l 


ftcnoN 


KAlltKL BİLGİ İŞIMU 

Td: £Ul}jn2W0î 

-4«iH tflts-ea s Mh kAk, l>^ 


Gezinil 
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■- 1 (r kfim. 


-lı.-'V- imalin 


2 O t V. Ki. st 1 4.1 tie 2 OO'JŞm^^S h \Mİ . 

.:■= ! ' i-L’k* - 1 ‘- l l-ı ıbtir^în- P L ■ ^ V-: 

_* I r 1.11 : „. . 13* . -1 • 1 I , =a LA ■ ı im 

c<kıp İHiıvnvı . etu]1*kksr. ,. . 

“ ' ■ -■ ı - -*■ 


cfiı-eiuîl- tm örkj 


^İe^^ııiı yej^n 

* I defini i ki e ı'ıne i/ScYI 1 ' 11 
yepyeni Jfv.yuLn- 

W*“ 

FıTİ fîff4% L’* l ş Lı k n k .ık l i :- j j ■ t\ ■ Lc 
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UöltıLıilml^U. BnfAİ^ı 1 k ikiyi- jîlıı* rîinaytu'lnı'ti {lıNuışni^pl-t- 
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A 


den dC 


yıllar geçti, yenirindeki 3iı\ dünya liglerine kStrİmak tnerta- 
Mt artık buradan çıkmak ntz rnuriakv www.|ghriı:t e bit bakırı 1 
M dÖnydlrtnna d6nmeb İse oyun dünyasımn untmıl- 

1 An'uı kdişıİAnrıtfii fok^jFn- iTiey-ınNıu aıasıntLA yet rtidıler. Bu o- 

bir --ı-ıgei vardı? Bu e- yunlar böyle wttığ? süfect- etahe bir- 
flc.rCL'kIesîlrtnekU v :ı efe cok bu türden oyunu pjyasadj ^ör 
ini ,'Ff.mt-i., /orunda küSa n 1 tya kendinl^e aj tb^rserui İyi olur 
[>üriyenin >-em bekçileri İse Ûu kadar açıklanıadan srjnrvı. İT&r 
a:ı çik^rı bu ^lubAn ırkı na Hâlde öyunumuzun îûfûnü anidmîsSi- 
ıııı diimCâ&mıi Itacktf ^ m^cfır Evet, yânılniftmnız brr sinıul^ 


meilenni gcn_LrkleşiImıek İçin co4 es¬ 
ki akraİMİarmı yenmek zorunda kakı 
ta-kl-ırtjı Dünyanın yöU bekçileri ise 
yer altınrian çıkarı bL.j ‘insan ırkı na 
ku r 1 : ■ karimi n <011 daml.u.ırıa ltack*_ı ia- 


vasmaya hftzrıtfh Sonuç? ZnmAii güs- yon Tamâm. &sıita şaka. yuMiıyt tek 


Ovuntın CpÜjepI ve Ctfklıı Van lan 


ÖncdJkle oyunun dıStrlbüt#rlüyu'iLi 
EJecrroni-: Arii flntiÂ^ yapmış, yâni 
DvuncUk L..' m bJı îİFmariın Irn/a&ı var. 
Böyle olunra drffiyun bireoi': anı pu¬ 
anı Kak ediyor yük- 

5 e i-: çözün ün uk y ^. orrmkyj ho^, ve., gu ■■ 
zol >aptfmıs 'h3^^taiırtjç+j jfjarnlar 
leylek gibT kdîsâ ete 

Fena değil konu ise 


terecek 


rar okumanıza gerek yok oyunumuz [dünyalılaf vs eski dünyalıLarj , 


BaslangK 


piyasaya aana yeni çıkmtş en son 
strateıı .ırertde türüne bir örnek. 


Zaman neyi gâsterb ûsıirıınf-ı. âfnn 
geçmen? her şey DuneZ PidFı oyunun 
y.îfrıhnasıy^ı iw.sb.mıştı. Düne I nen 
oldukça farklı plan DttneZ sıratefi ve 
Aîf ade'ı kaaşfırmrs ve onaya halika 
b[r oyun ulıaftrni^zj Tabii Umsr bv o- 
yunuri bu kadaı luMJbcağıriı sanmaz- 
di FirmflJar bakııiap bu tir- Oyunlar 
<ok taıtjypr havli bfcf tlc* yapalım hav|J 
biz ete yapairm diye- gaza 30 !|p bu 
r ü r r U 11 bir sür ü j; jî ıu pl yasaya sıj r - 
düter Warcr,ırı Wa(craft II. Crjmand 
K Conqu*r. Red Ateıl bu ^tadci bu 
üyunlauj' -tJeılâva Internet Özetin 


Ret'i Aleır #_- kıyasla birkaç yeruiılk g#l 
tirmİşJer Yapay zekası ise hı'c efe ko¬ 
ni «■ ev 1 1 1 a t. i p gerektlg 111 de kaçması 
m dxt bllfyorlaı 7 , 1 yıf yerden saldı b 
masını da... 

Oyunun herhakfe er? eksil.- yanı 
zorluğu Bi^ıie bu oyunu herke=. brd- 
rrrnez t>rnzerîefİnden daha zor ol¬ 
muş. Ayrıta daha çok çeşit müzik 
koysalar*!' ■ ok dalıa 1 yı Olurdu ibakifc 
nız Red Al en -kâç tane miidği vaft- 
ı* AraM/pi da sadece göre^'! anlatan 
lltm demu^f yed ne biraz da hareiter 
II insan lan gaza getlıen demolar 
koysalar, oyuu oA ilaha mnkJI ulur- 
ımüs Ibrtkmız: yine Ped Alert). Ayncâ 
hariT.ının ektanm btr bölümünü kâpla- 
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nuil binaları? önce Üu (postu 
gel l^rlıi n ? ikonları b ulu fiu t 
îsr^nyı oradaki boşluklar daha 

fk^uyordu*. rtiTi.ı bilim geldi 

[İTTTii. bölOme kadar iadece 
bunlar yapıkyordu. 


ya*. Mîhteş kângfl| tîpn" yi 

hep birlikte, insaflıymış İçinden 
ywıiığtymrç diye â- *"Oil far 
yırriermedm 

vi mı olmuyor^ ııiW ym, flm 
" yart hı? I iiAğL Mf,jd 


JI^-gdHÇısletek yağma " 

Mı«.t:rkNı*o£.ırrwı •■ ' / 

btıtMnttlfcf «t^cvuuu; y'o 
tekil "Öttfpctöf sizin 
batan Mkz- Z * 

n ’bFnîtıletL yenliğiniz 
yerdi ı "Mşjtffie f * İ 

sbrip"la araçtan ü- 
telli, "RL'pail^bıiy’le 
de ^rjçl.ınmzj ramlı ecteljUir- 
slntz. "Reseaadı 3ab'i r re djğer 
bütün oy Linkin rı aksine yaptığı 
mı anda size hiçülf yeni btrfik 
sağbarna./,. ünce İcat etmeniz, 
gerekir. Ekmun îçlrı önce 


dünyayı de geçit, 
güe ben de amk, mha- 
baha, ötmüyor yani... 
Neyse, yapmışlar bir kere 
artık, adet t endir oyna- 
yalım ban. 

Seçiminizi yapınoı, 
Hû* i ı m la İnsansam z 
^ kumandan gibi biri. 
* yaratıklarsam* İnsa¬ 
nımsı biri çıkar ve 
sr/e görevi anla 
^ tır (ki arada yan ¬ 

da da görevle İlgili 


Bazı bölümlerde çok 
hızlı olmanız gerekir, nv 
kip güçlerinden ona 
saldırmak, ^mliıp yok 
eln idisiniz, yoksa İlerde 
başıdi/u LHa olabilir itam bir 
Amerikan ritmi trlbl)- _ 
Eficı In^ngj ^ 
w 0 Çerseniz, ballardaki 
en büyük kozunuz 
îat olacak. 3*m 
dece bunlar ıkın Cı- 
retln ve rakl bin frak - 


ti Pilgiler lııdı Unh geçer tama 
dikkatli b-ıktit^ m/ tuzıhuıron görevle 
hiç hır Jjgısi ulrfuiLİiğmı, sırf komiklik 
i utı diye si-ıkasız yazı la mt gerTiğînJ 
faik t:.:1t-r-.ıiı!/ ), AUrnd,- nyunda ani.ı- 
irtacak tık bir yok, her şey tan*- 
dık: blnnlaı araçkif >-'va-. Euw 1 c h. kat 
lar sonucu yıkarı yeril birimler: hk, ulr 
=.ev kartuk veya çAzü'frneyecek kMiûî 
«■ uf değil. Ama biz yine de oyamın 
oyuitnış™ ki vica dıfgineilmi! 
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r I a ğelfri sonra da 
imcsefA) Madıine x 
Sfıop-a h*£in, üöylece 
belli bit süre ve para karşı¬ 
lığında o binanız upgradı- 
edilecek rgeltşlri vır yeni 
bî ri I kİ e ı ya pabl teceksin ı z . Ay m 
şeyi Outpost'a ya da lîepaîı Bay e ete 
yapabilirsiniz. Unutmayı n İd bir bina- 
v ti-r keseden fazla gdl^U nebi NrsınLz 
Fitrenin yaklaşık W5‘! tay unun oyna- 


kmdan gelin, kimse 
® ' sizi tutamâXi 

j OJaUEİdiğirtce çok 

ünij FTıg kurmaya kışlında en 
fazla 2 iane yere r, ve üşsünüz- 
den çok uzak atMihıatnir ı dikkat 
edin 

B-aZî boI lj nUef u^Jtact^niz.size a- 
ir olmayan bas® bunld- 

n bulursanız hemen y^îıfflMjgJnL 
tıöytece bedavadan ya parar^Hha 
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temsilcisi. Aslında E>u Eürtı sevenlerin 


-.ılöbıleceg, bir oyun. (Hz yfne de In¬ 
ternet'nzrı Red AJerı oynamayı tercih 
ederiz;, unutmayın. -.^.igLnef), 

a vtt -i övünün hc-rr- \\Ui 9 S hem de 
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LEVEL 

KARNESİ 


STRATEJt 


rviERTAr ıroaıp urtft tilih 

TeL ÜM.ygm Li î7 

J'fliiciuus DO. li û lliı UM ag Mh HI'Ü. 


tpk ğûçlu hrr birlik 

Oyunu zorluğundan yılmayın, tek¬ 
rar deneyin, tekrar deneyin. 

Jlp ve zırhın araçlarla rakip askerleri 
ezerek öldürebilirsiniz Anıda bir ra¬ 
kip Size onlarca askerle saldı rtıblllr. 
böyle durumlarda bu araçların m İyi 
kullanın, tek lefc öldürmek yerine 
toptan ezjyayL 

■flfl^nîzi ve Mğtimı «tsl- sıvılar 'l 


I İnireleiPfc öir llkferkı ı^tıl i ola- 
%l veıİldiği tabloiardal m alarm 

anlamları şöyle 

B ZaTajt: ÛİEtiklere verdiği zarar 
Anaçlar* verdiği zarar 
Pl-Stear; 3h lalara verdiği zataı 

Menzlh f! rtöjjn kaç piksel uzağa ateş 
edebildiği. ^ 

Değer: Size kaça matolduğu. 

T-V-Or Tam vaktinde yerinde olma 
H-P: Enerjü.1 

Atış Sayısı: Bir atışta kaç kurşunilik 
-■-arar verdiği ,sadece taramalılar İçini 
Boşalma Suresi: Att^ı İki kuşunun 


arasıİdakJ süre. ^ 

Ateş süresi: O birliğin ne hatlar süre 
sonra hb daha ateş ede< eğînl göste¬ 
rir. 

Şimdi zarar gücünü ve boşalma sü¬ 
resini örnekle auklayahm- 

Mesela bir birliğin zarar gücü 30, 
boşalma süresi 2, ac*s türesi 120 ot¬ 
sun. Unutmayın kl boşalma ve ateş 
süresi saniyenin ı/öO r ı cinsinden ve¬ 
rilmiştir BÖyfcce bu dernek oluyor ki, 
bu birlik bir kere ateş ederse 30 kur¬ 
sun gücünde zarar verir. Namlusun* 
dan çıkan bu 30 kursunun ardı ardına 
çıkma süresi her kuşun için 
Z* 3 /60- 2/60 saniyedir. Van i her 1/30 
saniyede bir kurşun çLfcar t tabı - 
i bu sadece LaramaEssı olan birlikler için 
geçejJlh Ve her f/6Û* 120-2 saniyede 
de tekrar ateş eder f anladık tru 7 Hayli¬ 
mi, u zaman bir kere daha okuyun, e- 
ğer 8. okumada da anlamıyorsanız hr 
raz matematik çalışın!....) 


dos al undan oynanması DOS-sahip- 
Fetlnl sevindirir. Ama doğrusu oyun 
dünyası üzerinde bir iz bırakabilecek 
kadjy da güzel bir oyun da değil. 

iv- .-S-İm- o Fin, oynayın, görün, 
yenin eğlenin ve eletil istek ye 
düşüncelerinizi yazın, yıızııı yazın..., 

Bökhm Hshibtdğlij & 
BaUi 



















Y ine bir film klasiği ik ; arşı karşı 
yayız. Şu bizim ['■ n 
d iği qlağandışı {galan alar i 
yaean Fi i t ı s lalanyla dcfu pahalı filmler 
fek hatta» Bm tanesinde gcru>!<jfefr 
R>He p^liurrttşlardı ). Anî. hepimiz a- 
Jıştjlt ttm!L^W!îı^^n|b 3 tgisAa( oyu- 
nu da^akfciyasaya telrar 
ne. Bu oyun da'"tOrgl Jerjlg*b*.-ûff 
jARD. DİE HARD II (DİE HARDER)/ 
VENGEANCE. 
D!E HAROMm£n s Pl?^ 
piyasaya sürüldü, İşte 6 u 
pan 20 rh Century Fox oyununun da 
tutulacağım düşünerek oyun çılgın¬ 
larına bir hedtye vermek istemiş. 
Filmle benzerlikler taşıyan konusu 
hoş ama grafikler ve oynabilirlik için 
pek olumlu şeyler söylenemez. Ekra¬ 
na gelir gelmez hissedilen yavaşlıkla 
başlayan bir eskiden kalmışlığı var. 
Oyuı lu'görüf görmez bir oynamama 
İsteği bastırdı ancak merakım ağır 
bastı. Bîr kere her oyun gerçekten 
çok yavaş yükleniyor aynı Levell tek¬ 
rar yüklemeniz neredeyse bir dakika¬ 
nıza mal oluyor (Bu arada oyun P- 
120 . 16 MB Ram’de ve 8 X CD- ROM 
sürücüyle oynandı ). Hem klavye 
hem Mouse seçeneğimiz var ama,|^[- 


nayanlannjbilırler onun İlk 
ekranı* gibi öç seçcplkr-bu*. Bjrindsl 
DÎE HARD, İkincisi Dil HARDER ye 
JÛ1E HARD VVITH A VENÛEANCE 


l hefoy 
L niz de 
i alanı |s 
vkarpm* 


Oyun Ekranlan 


Üç oyunun bulunduğu ekranda 
START GAME ve OPTİONS bulunu¬ 
yor. İlki biliniyor zaten. İkincisinde ise 
MAIN OFTÎONS, HIGH SCORES ve 
EX 1 T var. MAIN OmONS'a girdiği¬ 
nizde kendinizi, kendi odanızda bil¬ 
gisayarınızın karşısında buluverîyor- 


bulmak İçin sol üst köşedeki 
dan yararlanıyorsunuz. Maviler rehi¬ 
ne. kırmızılar ise terörist. Teröristlerin 
liderleri genellikle korumalarıyla do 
Iaşıyorlar onları yok etmek İçin zor 
bulunan el bombalarınızı kullanmanız 
gerekiyor i Eğer bîr grubu yok eder¬ 
seniz karşılığında güçlü silahlar edi¬ 
nebiliyorsunuz ). Ya da sis bombası a- 
*ıP hareketlerini engellemeli ve daha 
sonra tek tek gafil avlamalısınız. Ar¬ 
kanızdan gelen kamera eğer görüş 
açısına girerse duvarların arkası mo¬ 
daların ve arabaların içini sîze göste¬ 
riyor. İlk başta iticide gelse alışınca 
Faydasını görüyorsunuz. Camlann kı- 
nlabîleceğlni.baza duvarların rakibini¬ 
zin üzerine yıkılabileceğini de unut¬ 
mayın. 


çekt^flde InStalTdan sonra hangi 
- OlEoa oynayacağınıza karar ve mı ek 
* t sizin elinizde. İsterseniz NAKATOMÎ 
pteadakl rehineleri kurtarabilir, 

1 V^AŞrilVfON havaalanını basabilir 
:ya|ta NE W YORK raki bombalan bu- 
r lup yakdetmeye çalışabilirsiniz. Bu üç 
âvrı bölunŞ^^^Ndı oyun türlerin^ 
MBfe tasa 1 1arım 


S^hra r kenlihuıl 
za'nın garajıj|| 
mera kahran&E 
NE) arkadah9ffl| 
bu binadakijfehrp 
(Bazen siz de onk 
nuz çoğunîuğ 
kurtar malt için 
yeteri LKafckat < 
edi yen araba! 41 
ne gelirse 


f^ATOMI Pla- 
Rıyorsunuz, Ka- 
IfJÖHN MCLA- 
piyor. Amacımız 
neleri olmasa da 
öldürebilîyorsu- 
ftarmak, Rehine 
Ira dokunmanız 
L^ıp teröristleri yok 
ırlatıyor, elinizden 
otsunuz. Rehineleri 


KÜrÜfijma başlamadan önce Win- 
cfovys altında çalışan programınız 
varsa kabarmanız gerekiyor. Daha 
^jrırpfnstall unuzu gönül rahatlığıyla 
^^^btlirsiJW^V|ndows altında çalı- 


Kontroller 


Z: Zıplama 

V/Nj Sola/sağa adım 

G Ağır silah değişimi 
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Gezinti 


■ ■ i 


_ Om m 




lifti/ 


(> i 7 ^ v 


% : ^ 


f i . v 

L.rJTl €y| 


nı 

« ÖJtAİ 
yatıştırmak¬ 
sınız. 

Oyun ekra¬ 
nı bu sefer 
kahramanımızda 
gözünden karşımıza 
geliyor Console oyunlarına 
benzer biçimde bir hedefiniz 
var ve o hedefe gelenlerin 
şansı yok. Elinizde polis silahı 
1 5 atışhk otomatik tabanca¬ 
nız ve birkaçta roketiniz var 
kontrol ettiğiniz hedef ve 
sağa sola bakışlar İlerle¬ 
me siz teröristleri avla¬ 
dıkça kendiliğinden o- 
luyor İlk LEVEL 
CD sinde verdiğimiz 
SEGA'nm V1RTUA 
SQUADhna çok 


.hem de sınırlı sayıyı 
* korumak gerekiyor. 

koru roller 


X: Roket 

M; Geçerli silahı yeniden doldurmak 
(Sağ mouse } . 

CURSOR CONTROLS: Bakmak,hedef 
kontrol etmek (MOUSE) 

1 . - 

Dte lÎArc! WEth a V^mj^.ırıtF ■■ 


3rrcrW yilıe basrftljj 

jı biri (SIMON)ı 


y* 

ff.ı fcafacvil?7 , fl'rı ’boşan 
ma davasına yetişip, 
hayır demek de bizim 
McCLANE’e düşüyor. 

Bu sefer bir taksi kulla¬ 
nıyorsunuz. Sinirlerinizi 
ve şoförlüğünüzü ölçen bu 
gezintide sol üst köşedeki 
pusulanız en büyük yardım 
ciniz, Bir de sizi uyaran Co- 
pilot’unuz var. Pusulanın üs¬ 
tündeki kırmızı ok bombanın 
yerini, mavi ok park yerinj gös¬ 
teriyor. Eğer araba fazla hasar¬ 
lıysa* parka çekip hasarı düzelt¬ 
melisiniz. Sol ak kösede kalan 


izraıüv 


tfO çıkara lada: l ir simij 
nm anamda hottıl«ıî#(l fjıifüp 
kıfmfltfip bai:«a bamtot yun artılı 
yı darbelerfe yüNttmeü ve New 
yoaVgn geJecegır n î>aşk^Lırr tar#n- 
çİLin değişil e itmene çflget ürmafısı- 
rwz ; 

KontTuUer 

UP: Yavaş yavaş ileri 
DOWN: Geri 
LEFT: Sola 
RIGHT: Sağa 
İfcne darfe? 

\CE: Gaz j edalı 
^Durma 
' ÎLJurbo 

Gazla 90 gazsıs İ 80 derece dö- 
pAksOfl 

Zorluk derecesi herkes için aynı o- 
lan (zorluk derecesin) d eğişti rem îy ör¬ 
sünüz) oynandıkça keyif alınabilen, 
başta söylediğim dezavantajlara rağ¬ 
men Die Hardsevcrler için oynanabi¬ 
lir bir oyun. 

Çiroz L 


KARNESİ 


ACTİON 

KARTEL BİLGİ İŞLEM 
Tel: ■■.âlİJSİS*.QC 6.1 
îöriE;: yı il S, £ M is 3 _a t£ y % cu-il 0: 


İSSl /-T?. 

Vjî î?" % , i 
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5 i m cin Gereksin İtnled 


Ov una Genel Bir ttakı^ 


Gezinti 


şimdi de ünün peşine düştüğünü, 
eğer kurtulmak İstiyorsa büyüyü 
öğrenmesi gerektiğini söyler 


■ ysg karar ermesi çok 
^fcgteç. fıu ■:■ vini vnb- l-'iı k'.’i' 
f muit’, ancak bul m : -u- 
■ II .Sen -;û>îeriyor. Bunur 
bol miktarda koüdoı bu¬ 
lunmam ve geniş say ılabilecek hali¬ 
talara sahip olması İnsana Doom 
çağrıyımları da yapmıyor değil 
Qyun, Gali ta m kasabasına giren bir 
yabancının, korkunç bir büyülü ya- 
ratığj’* saldırısınrt uğrarnasi He bal¬ 
lıyım Olayı farkotlen kasabanın bü¬ 
yücüsü dimivıI olaya müdahale e- 
dlp yabancıyı yaıatığm elinden kur¬ 
tarır ve iyileştirmek için kulübesine 
götürü». Kendine gelen yabana İte 
konuşan büyücü, ona çok uzun za¬ 
mandır uyumakta olan güçlerin u- 
yandığın? ve görünüşe bakılırsa 


□yun beş adcı CD üzerinde 
gel i yol. Çalışma ortamı 
olarak DOS kullanan 


oyunun kurulu¬ 
mu herhangi bir 
sorun çıkarmıyor 
En az DX 2 ö6 İş 
Semti ZX hızlı CD 
sürücü ve 8 Mb 
Bam gerek¬ 
ti ren oyun¬ 
dan iyi bir 

performans alabilmek içinse Pen ri¬ 
tim sınıfı bir işitme i. id Mb ve 
4 a hızlı bil CD sürücü tavsiye o!u- 
ııuyoi- Arabirim kontrolü içinse bîr 
Mouse gerekil. 


Oyunun kutusundan akan kitap¬ 
çıkta. oyundaki tüm böiümbı. bü¬ 
yüler ve biim ol. derle İlgili detaylı 
bilgiler bulunuyor. Oyuna başladı¬ 
ğınızda karakterini/, büyü üzerine 
hiçbir şey bilmeyen ve envanterin¬ 
de hicbn şey bulunmayan biri, sizin 
yapmanız gereken büyürünün ku¬ 
lübesinden \\İbaren son karşılaşma¬ 
ya dek yeni büyüler ve aletlerle o 










mcm\% 


fCÛN aDVEN 


«S IDCM8. ii life itam, su u i' ırur: Es üu hûu 


Daha geniş bilgi için: Raks New Media tel: (212) 28B €9 68 Faks: (212) 274 50 92 
Gene) Dağıtıcılar: Raksotek Tel: (212) 886 68 20 Faks: (212) B86 63 80, İstanbul Bölgesi: 3P 
Tel: (212) 212 36 57 Faks: (212) 212 36 63, Ankara Bölgesi: PC Shop Tel: (312) 468 92 85 
Faks: (312) 468 92 86, İzmir Bölgesi: Bilgisen Tel & Faks: (232) 422 30 92 


Gezinti 


nu güçlendirmek Oyun esnasında 
kamaşacağınız diğer kişilerle belirli 
şekillerde akşyerişte bulunmanız ge 
fetdyoı Dövüşme zinanı geldiğinde 
ise Space tuşum basojak dövüş 
moduna gedebilir ve* JVIouse runları n- 
'anlığı He bag ve sol elinizdeki feri 
kullanabilirsiniz, ikamdaki ikon gidi¬ 
lecek yönü belirtmenin dianda, bir 
kapıyı açmak ya da yerden foFrşey al¬ 
mak İçin de kullanılıyor tlğer İkonu 
ekranın Altına getirirseniz, ortaya çi¬ 


mil Ur bulunuyor Bir İpucu, eğer ba¬ 
taklığa gömülmeye başlarsanız he- 
mpn bfrşcytete tutunmaya çalışın 
Bl|mece3ef tsc oldukça iaiİA ve iğSft- 
rrık*H zor bİlmecifHefrieiı hmdriuAniafi 
tatmin ecrneyv yetecek seviyede. ba¬ 
zı bilmecelerin cüzümü İst- Ijaşka yur- 
lerrlv bulunan p Arınlar in elde edil- 
ı ne i i n I gere ki 1 r \ ybr. Ba i i ye riı-rde 
kirşime Çıkacak çok güçtü yaratık lan 
öİıJüıeİDİlmrck için l>u bilmecelerden 
bdulajjnj çözüp aıd*n<ia gîzTenten sır¬ 
lara ataşmış olmanız gerekiyor. 

: Oyunu genel anlamda de deliği¬ 
miz zaman, her şeyden biraz kaLilnmş. 
olduğunu görüyoruz. Çenet de bu 
şr;l- ı tasarlanan oyunlar sebze çorba 
sim antjrran bîr hal alırlar* ancak bu o- 
yıin kendini bu duruma düşmekten 
kurtarmışa benziyor. Grafikler gen d 
o ıralamanın üzerinde ve se^ d ektin r i 
ki\ıü <ayıim.ız Bilmecelerin morluk 
seviyeleri de pek çok benzcF oyum 
dan daha yüksrk. KanılMr* secine 
şansının olmayışı bir eksiklik, ayrıca ı- 
le Herken gı Atikleri r akmı olmaması 
göze biraz batıyor Buna rağmen bu 
rap oy unlan sevenler, eğer kitapçı k- 
tri <1 İpuçlarından yaMrtaniTKizj.ır İse, 
bı] uy ur kİ m t m hayli /i v|\ alabilirler, 

Mittğ 7to 
Mwçi!e $5 Di 


kiin Stdtub 

bar aıaçüı- 

ğl İle eri' £ 

vamerlnl/e ulaş¬ 
mak mümkün olu¬ 
yor, Buradan taşı- J* W 

d iğiniz şeyleri yere ^ / _*S 

bırak abl I ry üf ya da ^ “ C . V ' 

karakteriniz üzerin■ g ^ 
de kullanabiliyor¬ 
sunuz. Rüyülçte " 
gelince bunlar tlürr. 
ayrı kategori attın 
da topta m yortar ve 
haritanın değişik yerteline serpiştiril¬ 
miş olarak bulunuyorlar. Aynı şekilde 
değişik silahlar da değişik yerlerde 
bulunabiliyor Oyun haritası çok ge 
niş bir alana yayılmış durtımda ve 
pek çok değişik bolümden oi üşüyor. 
Bazı bölümler yoğun biçimde çözül¬ 


mesi gereken bilmeceler içerirken, 
bazı Iâ i i saltJa rgar ı yaratık lar aç ı m ı it I . m 
oldukça zengin. R1 1 kısmında İse İkisi 
de yok ancak bölümün çevre yapısı 
oradan biran ünce uzaktaşıİmasın r 
gerektiriyor Ayrıca toraklıktar gibi 
larJtedlimesJ zur ı uzaklarrian da hol 
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11ı 11*4 ’iİ L'Ai 

stratejiler gem:İde Ih- 
ı ;s Lı r ıria geç f r ı harl ta te 
türü görevlere M 
^^^HfTıkmıı blı türlü kurtul 
Bunun başlıca sebep¬ 
lerinden biri oynanan alanın ki 
sırlı olması. Buna -Gözüm ola¬ 
rak bazı firmalar alanı o eniklet 
rnek ve rakip saydım artırmak 
için oyunlarının zeminini uza¬ 
ya taşımaya karar verdiler 
Uzayın dermJlkkvJnde geçen 
strateji oyunları kaçınılmaz 
olarak daha gçrılş olanaktaj 
ve çeşitlilik İmkanları batınlar, 
tabi t eğer programcılar bunu 
kullanmayı becerebilirlerse, yok¬ 
sa Ascendancy gibi içi boş oyunlar 
yapmak gayet mümkündür, Diğer bir 
sorun da daha detaylı yapılan oyun- 
larrn lıer zaman daha kannasrk ve zor 
arabirimleri gerektirmesidir, öyle ki 
eğe; özen gösterilmezce bu durum 
oyuncu Mu bıktırın bir hal alabilir. 
GfamUn firması tüm bunlar» gözün ü - 
ne almış olmalı ki. Fraglle Allı gkınçe 
tam mr»ada blı flı ktada kalıyor. 




SİMv? m İhtivadan 


Fraglle Allegienec çahşmak İçin Pen 
Hum ĞG İşlemi I ve H Mb Ram istiyor, 
ancak İyi blı performans oide etmek 
IçFrr Pentrum i00 bdf Eşlfcrtıcl ve f& 
Mb Ram gerekiyor Oyun mini¬ 
mum kurulumda lwd“£tfsk ü*e 
rinde 36 Mb yer işgal ediyor, an¬ 
cak bu düzey bir kurulumda o 
yun müziklerini duymak müm¬ 
kün olmuyor Kurulumu Wln- 
dow5 05 altında gerçekleşriı 
rnek mümkün, ancak oyun sa¬ 
dece Dos alımda çalışmak ü- 
jeıe hazırlanmış. Tabii bir Mo- 
use ve eğe i Nctworit üzerin 
de oynuyacaksanız bir mode¬ 
rne de i buyanınız var 


Ocıı mm Konusu 


Oyunun konusu günümüzden ikiyüz 
yj| sonrasında geçiyt? j. insan ııJu lek 
iıola|lde çok İlerlemiş ye uzayın de 
Mitle rf ne yayılmışım Ancak galaksi 
dc yaşayan başka ırklar da vardır u- 
z u 11 . süren sürtüşmelerden som,, i mü : - 
gelir ve tüm ırkların yönetimde rol al¬ 
tlığı bir federasyon kur ulur. Bu banş 
dönemi aslında İliç salcın geçme 


M* .i 

- *î_ 

ıı 

I ğ 

il 




m ekledir Öze E 
İlkle merkez sistemle- 


ılrı cok dışında bulunan ve mnderr <e 
çıstrıd.uı çok zengin olan asrcfold I". 
şakFânnri’i pflyiaşımındû vı- imi ntero’ 
İdlerin üzerine kurutacak madenlerin 
işletilmesi konusunda büyük bir reka¬ 
bet ve alttan a Ira süren tur savaş var- 
dır. Federasyon döneminin en karlı 
ve büyük lirm.il arın dan bin olan Ten. i 
Corp Şirketi, pek çok al.mda Olduğu 
gibi madencilik konusunda da olduk¬ 
ça İddialıdır Özellikle Frartehlşlng 
yön re iniyle serbest girişimcileri bu *- 
landa çalışmaya teşvik eden şukur, 
büyük paralaı ı-.T^ınn.-ıkıudu ^lz bu 
g|||fftta^rden LU d ot.uah bir kgqlonl 
binası ve hu tmr^pori gemisi ık- Ke 
başlıyorsunuz. Bu ılu birim tüm oyun 
boyunca anahtar Tol oynuyor Ttvıns- 
pori gemisi başka asirıokller üzerine 
: ■ I .il ilme yeteneği dı¬ 

şında* maden cevheri ■-■c füze rıaJîle- 
debilme yel eneğine de sahip. Geriül - 
[iğinde canşm^ya gfreü itecek yapFdo 
oiarı bu aracı an kendiniz imal etmek 








Gezinti 


j 



1 5 tersem?: bir yörünge istasyonu kur¬ 
manız gereklyoı Eğer bu gemiyi 
kaybederseniz* si/e merkezden bar 
tane daha gönderi I lyor Ana koloni 
binasına gelirce yeni bir koloni kur¬ 
mak için bu bin* başlangıçta mutlaka 
in.^ı edilmeli, Koloit kurarken dikkat 
edilmesi gereken en önem]l 
nokta., hedef asteroidln ma¬ 
den potansiyel I hu rı u 
I önceden öğrenmek 

İçin ScdüÎ ITlO- 
deli gtrnilleri 
günde re - 
irk jı j - 


Afftötttf wı 


uucrsi gerekiyor Bunun anlamı ayın 
m da pek çok koloniye kurnanda ec- 
murılz demektir. Ana ekrandan kolo- 
n İler t- belirti oranda müdahale ede- 
blEsenlz de. pek çok konuda sürege ¬ 
len ürerimin yolunda olup olmadığını 
doğrudan koloni binalarına tıklayarak 
kcıiırml etmek zorundasjhı/. Üsidik 
herhangi. '..m sebeple ün* tim akarsa 
sizi bu konuda uyaracak bir mefcırîi/- 
manın bulunmayışı çok büyük bir ete 
siklik ve bunu telafi etmenin tek yotu 
Itk fırsatta bir koloni yünericlsi kırata- 
mak. Koloni yöneticileri ve casusta* 
personel ekranından kiralanabil îyorlar 
Ve çok detaylı görevlendirmiş tablo * 
lart İle yapmalarım istediğiniz pek 
çok riy£rinyabWyan»unuz, Üipio- 
mas i t - i ını ise Terra Cöfp yetkilisi ve 
diğer ırkların elçileriyle görüşüp, de¬ 
ğiş Ih. anlaşmalar yapmanızı sağlıyor. 
Yaptığımı anlaşmaları çiğnersem/ 
ceza Ödemek zorunda katabiliyorsu¬ 
nuz. Ticaret be farklı şekillerde yapılı¬ 
yor Elinizdeki madenleri ve çeşitli 
kaynaklardan elde ettiğiniz mallan, 
İsict diğer .ıkiatâ, isterseniz karabor¬ 
sadaki vtrbe-a çalışan tacirlere satabl- 
J|yordunuz Tabii kiTctra Çarp övHHk- 

I r i r iaden - ■ ■ * rle r Fn I n İm rabo rsada 

•<mlnin-.rM' pek hûs karşılamıyor. Çı- 
kardığrmz madeıiierin en büyük mü>- 
mrisl îr ıra Corp, belirli zamanlarda 
isteminize uğrayan dev nakliye ge¬ 
misi, sizin Tipliğin! / bir koloninin yö- 
türtgçhLne gireıek bit müddet burada 
taliyi «ı Bu ç^nada Mtmak IsrecilğtnLz 
madenleri ve miktarım belirleyip 
buntan gemiye ytfdflrsenlz, gemi ay¬ 
rıldıktan Şonra ücret hesabrnıza gMSb 
yoı. Anuk bu geminin çok d&İM o 
nemli görevlen cic= var Kimljımafc: is- 
rt^Hğin^ uzman personel ineriMSZden 


o Ularım m mel ihtiyaçla nnı karşılamak 
■yu* asla işsiz kal maniaları m sağlamak- 
ur aksi takdirde toplum şal huzursuz¬ 
luklar UrAŞiruJU çok ağrıtır Dikkat edil 
mesi geıeken hır başka urısuı. başi- 
007 sürüklenen estenDİdlerin birbirleri 
ile çarpı şar.ılı ytrtolnıatarrrcı önleye- 
erh tedbirle almak bunun için aste- 
ıoid m Otodan ve çekim dianı lencra- 
teberi kurmak gerekiyor Ekranın u- 
peslnde yeri il. m mesaj paneli si n pek 
' lU, lîunı.kM uy-ıracak e bftzc-rı ilgili 
yerlerle İrtibat kurmanızı gerektirecek 
olan mf-aılri» --HcrglJIyol bu u|;liî dik- 
kare alma-mî ve gereğini zaman ge 
çJtmedcn yapmanız menfaatini/ İca¬ 
bı 1 1 1 1 Cs ■ 1 ıd olura l< her as 1 c rol d l>e İk¬ 
il bir miMtenta maden içeriyor, bir 
utan ^ınm rantâmen kuruyan bir ko 
lonldeJd İnşaat ve üretimlerin sürebil¬ 
mesi için dışarıdan cevher nakledil- 


F r4pûr 

tlAZîdrtîü- 

b-H iyonsu¬ 
nuz Reşitli tipte 
madenleri çıkarmanın 
ayrı yollan ve bu madenlerin 
Farklı kullanım aS anlatı mevcut Ko* 
katilerinizde çalışacak olan İşçiler za¬ 
man içinde ItçndlUklcrİnden gelmeye 
bas I iyon i ar, yapman iz gemken şey 
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Krediler Ve Filolar 


Level 

KARIUESİ 


STRATEJİ 


KARTEL BİLGİ İŞLEM 

Tel: (212) 212 06 61 

Peitaum 60 ve yukarısı, |J®k RAM, 36 MğgHDD, 
4x CD-ROM, DOS 


Gezinti 


giden filolarınız önceden verilen e- 
nrnrJer doğru i tuşunda hareket ediyor¬ 
lar ve savaş esnasında sîzin olaya pek 
katkınız olmuyor. Oyundaki en ö- 
nemli noktalardan bir diğeri de kasa¬ 
nızdaki kredileri yapılacak işlere doğ¬ 
ru ve yeterli bir biçimde kanalize e- 
d e bilmektin Mali yönetim ekranın¬ 
dan çubuk grafik tarzındaki gider ka- 
Iemlerine para aktararak inşaat, ge¬ 
mi, füze ve personel harcamalarını 
karşı famazsamz isler aksayacak ve 
hatta duracaktır. 


yor ve sizi bir hayli meşgul ediyor. 
Ne var ki arabirimin mükemmel ol¬ 
duğunu söylemek de hata olur. Han¬ 
gi ekranda olduğunuzu bilemıyebİTî- 
yorsunuz. Üstelik kolonileriniz hak¬ 
kında derli toplu bilgi alabileceğiniz 
bîr ekranın olmaması çok can sıkıcı o- 
luyör, Olup biten pek çok şey üzerin¬ 
de doğru dürüst bir kontrolünüz yok, 
bu biraz gerçek hayata benziyor. An- 


kolonînize bu gemiyle ulaştırılıyor. 
Ayrıca merkezle yapacağınız başka 
alışverişlerde satın aldıklarınız da yi¬ 
ne bu gemi sayesinde elinize geçiyor 
ki bu da bir hayli zamdIŞ alabiliyor. 
Maden kolonilerinizde ihtiyacınız o- 
lacak pek çok temel bina, donanım 
ve geminin planları başlangıçta eli¬ 
nizde mevcut ancak daha gelişmiş e- 
kipmanı imal etmek için bunların 
projelerini Sci-Tech İsimli firmadan 
satın almanız gerekiyor. Ancak bu 
planlar elinize geçtikten sonra ilgili 
birimi imal edebilirsiniz. Fakat bir pla¬ 
nı satm almanız onu sonsuza dek eli¬ 
nizde tutabileceğiniz anlamına gel¬ 
miyor, hırsızlar paranızı ve madenle¬ 
rinizi çalabildikleri gibi bu planları da 
aşırabiliyorlar ki o zaman yeniden sa¬ 
tın almanız gerekiyor. Buna karşı bir 
önlem almanız pek mümkün değil. 


rvmaurç 
Speed: 
auta linet 
Ore needetfî 


Kolonilerinizin savunma ve saldırı 
gücü değişik birimlerden geliyor, 
kurduğunuz siîah fabrikası, tersane, 
hangar kombinasyonu küçük sınıf ge¬ 
mileri üretmenizi sağlarken, füze si- 
loşu, uzun menzilli ve değişik amaçlı 

füzeleri üretmenizi ve kullanmanızı I 1 > 

sağlıyor. Daha büyük gemiler için ön- 1 I 

ce bir yörünge istasyonu kurmanız 
gerekiyor. Ancak ne yaparsanız yapm j | i 
savaş gemileriniz belirli bir menzile 
sahip ve onları daha uzağa gönder¬ 
mek uzayda kaybolmalarına sebep o- 

labiliyor. Daha uzağa gitmeleri için Oyunun Real-time c 
bir Command Ship yapıp, kurduğu- mlştik, başlangıç meı 
nuz filoları buna bindirerek yola çıka- alanının özelliklerini \ 
rabîlırsiniz. Gemilerinizi dostça ya da sayısını beilrleyebiln 
düşmanca amaçlarla yabancı koloni- zamanın akış hızını i 
lere gönderebildiniz. Ayrıca gelen yorsunuz. Ayrıca oldt 
düşman filolarını koloninize varma- yılabilecek bir Tutori* 
dan önlemek için gemilerinizi hava- oynanışı hakkında geı 
(andırabilir yeni asteroidleri keşfet- Genel olarak grafikleri 
meye gönderebilirsiniz. Savaşmaya sak, kimi zaman İyi ve 


varsa oyun size sıkıntılı anlar yaşata¬ 
bilir, Eğer bu tarzdan hoşlanıyorsanız 
bir gözatmaıuzda sakınca olmayabi¬ 
lir, ama ilk defa bu tür bir oyun oyna¬ 
yacaksanız. Master of Orlon 2 gibi 
nispeten başarılı sayılabilecek bîr o- 
yunu denemek daha yerinde bîr karar 
olacaktır. Bellu Cremlin bu oyunun I- 
kincisinde bîr klasik yaratmayı başa¬ 
rabilir, ancak şimdilik Fragîle Allegi- 
enee kötü sayılmayacak bîr oyun ol¬ 
maktan daha fazlasını başaramıyor. 


M.Berker Güngör 13 


CİM 


Sonuç olarak oyu¬ 
nu genel bir de¬ 
ğerlendirmeye a- 
Iırsak, bunun ol¬ 
dukça detaylı bir 
uzay strateji oyu¬ 
nu olduğunu 
söyleyebiliriz. En 
kısa oyun bile ol¬ 
dukça uzun sürü- 
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la toplam dört kapıyı açmaya yarayan 
bu şalterlerin hangi biçimde durma¬ 
ları gerektiğini girişlerin üzerindeki 
semboller belli edecektir. Şalter du¬ 
varının önünde durup kapıları saat 
yönünde açın. Merdivenlerin üzerin¬ 
de her defasında tekrar tekrar sütun¬ 
ların üzerinden platforma sıçramak 
zorunda kalmamanızı sağlayacak o- 
lan bir şalter bulacaksınız. İlk girişin 
ardından, zamanlamanızı iyi yapma¬ 
nız gerekiyor. Ateşleri yalnızca kısa 
bir süre için sönen bir dizi yanan plat¬ 
formdan sıçrayarak son platforma u- 
laşmanız gerekiyor ki , bu platforma 
yalnızca tutunup kendinizi yukarı çe¬ 
kerek ulaşabilirsiniz. Burada ilk taşı 
bulacaksınız. 

İkinci kapının arkasında ikinci taş 
ve iki gizli bölüm yer alıyor. Büyük 
havuzun üzeriden atlamadan önce 
güvenli bir bölgede maymun ve ya¬ 
rasaları öldürün İki timsahtan da kur¬ 
tulduktan sonra küçük kanala dalın. 


I. Secret: Sudan çıkabileceğiniz tek 
noktadan tırmanın ve eğri yüzeyleri 
çifte sıçrayışla aşın. Sola koşup Mag- 


num mermilerini ve küçük bîr Medi- 
Pack’i alın. 


i 


2. Secret: Dik uçurumun kenarına 
gelin. Dikkatlice atladığınızda Shot- 
gun mermileri, Uzj ve küçük bir Me- 
di-Pack sizin olacak. 

Sütunların arasından yola devam e- 
din. İki maymun sizi bekliyor. Karşı ta¬ 
raftaki kayaların üzerine atlayın ve sol¬ 
daki çıkıntıya asılın. Tapınağın tepesi¬ 
ne kadar çıkın ve ikinci taşı alın. Üçün¬ 
cü kapının ardında yine sıçrama yete- 
neğinizi konuşturmak zorundasınız. 

Tavsiyemiz üçüncü taşın olduğu o- 
daya sıçrarken geri sıçrayışta son sü- 
tuna dönmeniz ve buradan maymun- 


S öz, bir dahaki sefere yazıların 
teslim tarihlerini aklımızda tuta¬ 
cağız ya da bir yerlere not ede¬ 
ceğiz. Ayın 20 T sinde sandığımız tes¬ 
lim tarihi ayın 10’u çıkınca çaresiz o- 
turduk masanın başına, başladık hızlı 
hızlı yazmaya (Kural 1: Yazı işleri mü¬ 
dürünle tartışma!) Bilgisayarda So- 
unds of Silence (VValkman'i bilgisaya¬ 
ra bağlamak da sorun oldu. Ah müzik 
seti özlemli). Ne diyorduk, dinlerken 
sessizliğin seslerini, başladık ikinci 
bolüme.. 


MONASI'F.RY 
IILFaUte MiıLıs 

İlk göreceğiniz ev sahipleri birkaç 
maymun olacak. Tapınağa koşun ve 
kapılan bir bahçeye açacak şalteri in¬ 
dirin Ama önceleri bununla işinjz ol¬ 
mayacak. Su havuzunun solundan 
merdivenlere ulaşacaksınız. Sağda 
maymun ve aslanlara dikkat etmek 
kaydıyla birkaç ekstra bulabilirsiniz. 
Merdivenden yukarı çıkıp üç gorili 
haklayın ve sütunlardan birinin üze¬ 
rindeki büyük odaya sıçrayın. Sırasıy- 
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lan güvenli bir şekilde öldürmeniz. 
Şimdi bahçeye dönebilirsiniz. 


Çatının üzerinden yıkık heykele 
doğru tırmanın ve yerdeki dev el 
parçasının önünde durup üç taş par¬ 
çasını altına dönüştürün. 



3. Secret: Parmaklıkların sağında çalı¬ 
lıkların arasında, sizi bazı ekstralara u- 
laştıracak olan bir şalter yer alıyor. Dik¬ 
kat! (Neden olduğunu göreceksiniz!) 



Şalterlere erişene kadar taş bloğu i- 
tin. Fareleri öldürüp aydınlık kapılar¬ 
dan geçip büyük Medi-Pack’i alın. 
Geri dönüp tabandaki delikten büyük 
salona inin. Girişin sağında ulaşama¬ 
yacağınız yüksek bir platform yeralı- 
yor. Buraya ulaşmak için bir yol ara¬ 
yın ve paslı bir anahtar bulun. Geri 
dönüp sütundan sarnıç odasına dö¬ 
nün. Burada bir maceraperest daha 
olacak. Vurulmamak için sürekli hare¬ 
ket halinde olun. Buradaki şalterleri 
çok sonra kullanacaksınız. 



I. Secret: Sarnıç odasının tavanında 
üç Shotgun mermisi bulacağınız bir 
odaya ulaşmanızı sağlayacak bir giriş 
bulunuyor. 

Tekrar tırmanıp geri dönün ve ze¬ 
mindeki boşluktan suya atlayın. Tü¬ 
nelden geçerek bir sonraki odaya da¬ 
lın. Burada suda yüzen bazı fareler o- 
lacak, onları platformda durup halle¬ 


din. Burada ikinci paslı anahtarı bula¬ 
caksınız. Aha salona dönün ve sarnı¬ 
cın girişinin karşısındaki kapıları aç¬ 
mayı deneyin. Sol kapının ardında 
bazı maymun ve maceracılar tarafın¬ 
dan rahatsız edilebilirsiniz. Platform¬ 
ların üzerinden en üste kadar sıçrayın 
ve sağa sallanın. Timsahları yukarıdan 
haklayıp birkaç sıçrayış daha yaptık¬ 
tan sonra sizi bir şaltere ulaştıracak o- 
lan kaya çıkıntısına ulaşacaksınız. 



Mızrakların üzerinden çapraz şekil¬ 
de sıçrayıp fareleri vurun ve yeşil ye¬ 
şil parlayan odada merdivenlerden 
yukarı çıkın. . Platformlardan sıçrayıp 
size gümüş anahtar yolunu açacak o- 
lan şaltere ulaşın. Tekrar ana salona 
dönün ve sarnıç odasındaki şalteri in¬ 
dirin. Suyun altında küçük bir giriş 
bulacaksınız, girişin sonunda da bir 
şalter. Ekstraları toplayın ve ikinci gü¬ 
müş anahtarın peşine düşün. İkinci 
paslı kapıyı açın, ancak dalışta taban¬ 
daki sivriliklere dikkat edin. Medi- 
Pack’i ve altın anahtarı alıp biraz ne- 
fesienin. 



2. Secret: Suyun altında Magnum 
mermileri bulmanızı sağlayacak kü¬ 
çük bir giriş daha var . 

3. Secret: Biricik kapalı kapıya doğru 
tırmanın. Bunun solunda arkaya doğ¬ 
ru itebileceğiniz bir kaya bloğu yera- 
tıyor. İyi sıçrayışlardan sonra bir Me- 

























Gezinti 


üst köşede odanın suyla dolmasını 
sağlayacak üçüncü bir şalter yer alı¬ 
yor. Beyaz taşın üzerinden dördüncü 
şaltere ve onun açtığı odaya ulaşın. 
Duvardan bloğu çekin ve bu plat¬ 
formların üstünden en yukarıya kadar 
tırmanın. Karanlık bölgeden biraz da¬ 
ha yukarıya çıkın. Karşı tarafta üzerin¬ 
de kocaman bir bıçak bulunan bîr 
platform göreceksiniz. “Save” etme¬ 
den karşıya sıçramayın, çünkü bay bı¬ 
çak hemen sallanmaya başlıyor. Ma¬ 
ceracı dostunuz Pierre ile karşılaşa¬ 
caksınız. Onu etkili vuruşlarla uzaklaş¬ 
tırdıktan sonra sıçrayıp duvardaki tu¬ 
zağı aşın ve buradan timsahı haklayın. 


di-Pack ve iki Magnum mermisini el¬ 
de edebilirsiniz. 

Anahtarı yerine yerleştirin ve “Sa¬ 
ve” edin. 


Bir goril, iki aslan ve ardından ge¬ 
len kırık taşlarla dolu oda sizi epeyce 
uğraştıracağa benzer. Açıktan dola¬ 
şın ve şaltere dokunmayın. Taş bloğu 
iki kez dışarı çekip dört kez ittirin ve 
yukarıdaki platforma çıkın. Buradaki 
ekstraları topladıktan sonra aşağı sıç¬ 
rayıp şalterin sağından devam ede¬ 
rek bölümü bitirin. 

V. Tomb of Tlhocan 


Öncelikle suyun akmasını sağlamak 
için şalteri indirin. Sonra sudan çıkıp 
diğer bir şalteri indirin, köşedeki tim¬ 
saha dikkat! Ortasında bir sütun bulu¬ 
nan odada da dikkatli olmayı sürdü¬ 
rün, çünkü sütunun üzerine çıktığınız 
anda oklar üzerinize yağacak. Köşede 
durun ve vurulmamaya çalışın. Sol 
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mun devamında iyi bir sıçrayışla ula¬ 
şılabilecek bir giriş bulunuyor. 


Sağdaki şaltere kadar salİanın ve 
suya sıçrayın, mızrakların bulunduğu 
odaya dalın. Tekrar bir şalter bulacak¬ 
sınız. Bıçağın olduğu bölümden yu¬ 
karı çıkın ve maymunlarla ilgilenin. 
Yakında bir yerlerde altın bir anahtar 
olacak . Sudan dışarı çıkmış sütunlar¬ 
dan sıçraya sıçraya ilerleyin. Ulaştığı¬ 
nız odadaki kaya bloğunu dört belli 
nokta üzerine iterek kapıları açabilir¬ 
siniz. Paslı anahtarı bulduğunuz anda 
büyük kayış için hazırsınız demektir. 


2. Secret: Dümdüz aşağı kaymak ye¬ 
rine biraz sağa sıçrayın ve aralıksız 
sıçramaya devam edin. Gizli bir oda¬ 
ya geleceksiniz. Kenarda durun ve kı¬ 
rık platformların üzerinden sağ, iteri, 
sağ, sağ, geri, sağ sırasıyla sıçrayın. 
Magnum ve Uzi mermileri artık sizin. 


I. Secret: Üç köşede taban levhaları 
grimsi görünüyor. Üçünün üzerinden 
koştuğunuzda Shotgun mermileri ve 
büyük bir Medi-Pack bulmanızı sağ¬ 
layacak gizli bir kapı açılacaktır. 

Tekrar koca bıçağa geri dönün ve 
platforma sıçrayın. Bıçak ve platfor- 






























Gezinti 


Aşağıya doğru kayjp tapınağa kadar 
yüzün. Kapalı kapılan açmak için ya¬ 
pının altındaki pek farkediimeyen tü¬ 
nelden şalterin bulunduğu odaya yü¬ 
zün. Tapınağın önünde heykellerden 
biri zorlu bir rakibe dönüşecek. 



din ve yavaşça kafasının etrafında dö¬ 
nün Bunun ardında Shotgun mermi¬ 
leri ve bir anahtar olacak. Tekrar ileri¬ 
ye koşun ve anahtarı kullanın. Pante¬ 
ri yukarıdan vurun ve sütunların üze¬ 
rinden arka duvardaki girişe kadar 
sıçrayın ve ikinci pantere karşı hazır¬ 
lıklı olun. Sembolü kullanın ve timsa¬ 
hı haklayın. Kartal sem bollü kapıdan 
geçin, kocaman bir kaya üzerinize 
yuvarlanacak (Bu sahne bir yerden 
tanıdık geliyor ama...). 




i i 


' fjfit 

/*\ 1 

ar 



t I 


I. Secret: Kenara atlayıp topu takip 
edin. Sağda köşedeki karanlık odada 
Magnum mermileri ve büyük bir Me- 
di-Pack bulacaksınız. 


Bu yetmiyormuş gibi bir de Pierre 
tapınakta tekrar sizi bekliyor olacak. 
Pierre ile ilgilendikten sonra , Mag¬ 
num mermilerini ve Scıon'un ikinci 
parçasını alın. Bu bölüm de buraya 
kadar. 



Büyük deliğe girmesi kolay olsa da 
çıkış için aynı şeyi söylemek pek 
mümkün değil. Aşağıdaki kaya blo¬ 
ğunu iki kez hareket ettirip yüksek 
sütunun yanına yerleştirin. Mumya 
ve panteri uygun yükseklikten etkisiz 
hale getirdikten sonra "Sfenks"e gi- 



Suya atlayın ve şalteri indirin. Kapı¬ 
lar açılacaktır. Çabucak nemli bölge¬ 
den yukarı tırmanın ve timsahı öldü¬ 
rün. Taş bloğa tırmanıp iki kez itin. 
Bunun üzerinden bir şaltere ulaşacak¬ 
sınız. Taş bloğa geri dönün ve yuka¬ 
rıya bakın. Üzerinde ikinci bir taş blo¬ 
ğun bulunduğu uzun bir platform gö¬ 
receksiniz. Alttaki taşın yerini ayarla¬ 
yıp yukarıya sıçrayın ve üsttekine at¬ 
layın. 


Girişin arkasında bekleyen masal ya¬ 
ratığına dikkat edin. Bunu da atlattık¬ 
tan sonra şalteri açın. Taş bloğun üze¬ 
rinden tırmanıp altın platforma atlayın. 
Bir sıçrayış daha yapıp bunun üzerin¬ 
deki bölüme ulaşıp şalteri indirin. 


Sol taraftaki gümüş gongun yanına 
sıçrayın ve ikinci bir sıçrayışla kayalı¬ 
ğın üzerinden geçin. Burada yeşilim¬ 
si çatılı bir bölge göreceksiniz. 



2* Secret: Buranın üzerinden atlayın 
ve sol arka köşeye kadar gidin, lizi 
mermilerini bulacaksınız. 

Yukarıdan iki timsahı etkisiz hale 
getirip kedi heykelinin yanından aşa¬ 
ğı atlayın. Aşağıda ışığı yakın ve iki 
panter ile ilgilenin. 



Aşağıya her atladığınızda iki koca 
kedi ile karşılaşacaksınız. Sütunun ü- 
zerinden asma köprüye tırmanın ve 
ortaya kadar koşun. 

3. Secret: Sol arka köşede Shotgun 
mermileri saklı. Sıkı bir zıplayışla so¬ 
run çıkarmadan atlayabilirsiniz. 

İkinci aydınlık geçitten ilerleyin ve 
mumyayla biraz vakit geçirin. Duvar¬ 
daki biraz yüksekte bulunan açıklık¬ 
tan atlayıp sütuna tırmanın ve orada¬ 
ki anahtarı alın. 



Tepenin yukarısına doğru koşun ve 
platformların üzerinden son şaltere 
doğru gidin. Tepeden yukarı dönün, 
sağdaki yokuştan aşağı kayın ve a- 
nahtarı yerine yerleştirin. 

Sürecek ... 

Gökhan Habiboğiu & 
Batu Hergünsel 

Level -1,97 35 























Gezinti 



Kurulum 
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ve ayın zamanda da m 
meraki 1 olan And- A 
re w, gfelgccğjfrıl 
paylasa: ağı körku- 
Stız ve atılgan Paula ■(- 
ile y asaıkeı l tüm I \a ■ ^ 

yatııı j değiştirecek .K . j 

garip bir telgraf alır. 

Daha önce hiç görmedi 
ği. varlıklarından bile haber - 
dar olmadığı altesinin, hiç gitmediği 
anavatanını ziyareti ilginç de bulsa 
Andrevv, bu durumdan rahatsızdır. 


lan Dlı«triww 2 0 ya da üsrü.#yuiJu 
ek rand a görmek vu r alıatça' oynam ak 
İçin yeterli, ISltc bağlanost İç Il ı İm İl W 
modern tercih sebflfol ve laol ■ 
l kJ kurdum bittikten sonra kaşımıza 
gelen Wı-lcoıne ekranı İN O W PLA- 
YING. CHANGf SETIh\ R&ADMLve t 
EX!T TU IS REAUÎTden oluşur. Ilkı 
İle oyuna hemen başlıyorsunuz, 
Change 5erup ekınn, çözümıı-lı^Clnü» 
zü ay adamanızı, iîead me gerdel bil¬ 
gilere ı.ılasnvınızı sonu puajsu Js« oyu¬ 
na haşlamadan 1 erke r meniz! sağUyor 
Novv Playing'ı seçngSnfczde SET¬ 
Tİ NG THE müGTHINESS LEVEL 
ıı^gl !îe karşıılasiyüısıjııuz Macphİîç J 
şatosu gizlerle dolu olduğum lan ay 
dınlığı lyl rty#lamak lehini/e oluyor | 
Dön tmr maskenin ağzıiıdfi bulunan 
harflerin hepsini gömülen oyuna 
başlamamak da öyk-. 

Oyunun morluk derecelerine gelince, 
GRAVr:: Tüm FHızDe'ldiı kendiniz çâz- 
Dlsfe I n sürücüm üs e yer teşt lirizmi*- hiefe zorundasım/. İyi şanslar L. f 
de Ir^tall, Pl-ıy. lininstaJI ve Quk se- NLRVOÜ5; PuzdeTar Bravc'dckJnİPJ 


§ gerektiğin) k cesur yüreğin 
f orum daima arkasında oh 
duğunu ve bu sor,k' re kulak 
asmazsa Lınetrıı sonsuza 
dek süreceğin* vöylemektedSr 












Gezfnti 

“t 




Oyun Ikr.ım 


Alt ^tyahtsğa geldiğinizde 

üç iane iskelet c%Ee kar.şılaşiyörsü¬ 
nüz, köşedeklleı tS3 y,ıkrnçıkış kapsı- 
n a gimıerild ortadaki İst? eğeı o sıra 
da mümkünse IBO demce dönmeni¬ 
zi sağlıyor, M 
Bu İki siyah i -1, tm omumda İse 
herkesin rahmlaüBİUğl olayların çere 
yan ettiği asil ekran wu Köiırr&\ fere 
gelince: Ovun i unca ekranda gö¬ 
züken İskelet elsizi yönlendiriyor. Eli 
ekranda gezdirdikçe, göze dönüşebi¬ 
liyor bu da bakmanı/ gereken bir şey 
olduğunu hatırlatıyor sî/e. Ama de¬ 
diğim gini oyunun kinde öğrenmek- 
te okluğundan bu bakılar gencide 
MACPHİLES ailesinin gelmişine ya 
da İskoçların atalarının gerçek resim - 
I eri ne u loşu f ıy ot ssz-lc rl Tabii. 1 1epslne 
bakmak size hj/zde'larr çözmede r- 
puçkın sunuyor. Peki bu Puzzlelara 
rıasrl ulaşacağım d İyot sanız söyle an¬ 
latayım. Eğef bir kapıya gediğinizde 
yardımcınız. Fergus. sîze o 
kapı İçin bir bilmecenin 
olduğunu söylemez¬ 
di 5 e blUn kİ etrafta bir 

M İti Puzzle var hemen 

I gidip onu bulun. 

Nasıl bulacağınızı 
M da söyleyeyim, 
d m çok kolay, ne za~ 
Jm man ediniz kafasmüa 
'*'Jr beyni fırlayacakmış 
gibi afan bir kafatasına 
dönüşürse orada bir Puzzfe 
var demektir gidin ve çözün. Tabak¬ 
ları masaya doğru yerleştirmek şe 
kerteri doğru sıraya koyup kahvenize 
doğru seken atmak Iskoç daması oy¬ 
namak da oyundaki Puzzle örnekle 
finden Bilmeceler ise genelde alfa¬ 
benin harften seçmekle Hgllİ. Eğer 
bîrlntl sonuncuysa ilk harf şu ifclrır.r 
birincinin üç sonunda gibi, ya da çok 
iyi bildiğimiz küçücük fıçıcık İçi dolu 
TİPS ı En önemli bölümlerden. (utşucuk gibi tekerlemelerden: çluştı- 
Ber türden ipucu bir Puhl le denk yor. böyle dedim diye İngilizce pml> 
geldiğinizde ve başımı dertte ise leml olanlar karamsarlıkla arkadaşlık 
G UI D E BOOK a tıkladığı¬ 
nızda otomatik olarak bu¬ 
raya geliyorsunuz ve İıer 
Pufzle Içlrı dön Ipucü ve¬ 
riliyor. Eğer sonunda 
elerseniz sİ dit için çözülü¬ 
yor ama siz çözüm il bil 
mlyofSimuz sadece kapıyı 
açabiliyorsunuz. G 

L ORE: İskoç dil 1 1 ıdekJ kafi- 
veteıi ve bilmecelerin ftl- 
kay e I erini bu I anili rslnte, 

SIGHIS: Iskocya'ya gelen 
birçok ziyaretçinin bilmek 

İstediği efsane[erxoğraflk Bk 

bilgiler vs. Hepsi burada 


^tmerlüc de yarı¬ 
yor Sriğ tarafta is*? 
GUİIOE BOOK'unuz 
var Bu da yedi ayır 
bölüme ayrılmış. 
‘Ayüntıkm İse söyle: 
GLOS 5 ARY: .Harf 
dizinine sön.- hazır- 
lanmış [skoç dili ve 
bilimlerine alî söz 
iük 


aynısı anı: ı! bazen >. - tamamı çözül- 
n»üş ya 6 a çöfürue birkaç hamle kai 
imiş olarak sizi bekriyoj. 

GÖWAR 0 LV: ruzdejann hepsi fo- 
zûlmüşj^on harnteleıi î#n sizi beklB 
yorldu’ 


rah tekrar okurken Andrevv halinden 
hiç de riK J fnrıuh değildir, ve ÎMda 
karşılarına çıkan çobanı biler Sdldfıgan 
oîpstppçulardan Iplıl sanarv Pau!a ise 
tüm klbaj lığjyla O&batfa şatonun yeri 
nl iLirar. Çoban oyunun tümünde ha¬ 
kim öîan şliî 5 eli iv,ı ddle şatoviun yeti¬ 
ni tarif eder ve anldenVt teftin kay^ 
bol uf Jjta h ra nwıl arınıp 

NOWHER£ yazışını geçtik- 
krkudr haytan beri m lan 
taklip eden kara karga M? 
on cama çarpar ve an! f 
bir splnte kendilerini 
MACPHİLE. şatosunun 
önünde bul urlar. Eğer 
bu ifuıoyu gj&çmek is w 
terseniz iarenizin sağ ^B 
tusü imdadımla yetişe- 
tekti; 

Şatonun ğrrişincfc Paul a' um 
^ır-jığı fotoğrafta sadece bizıptı ve 
Andnevv nun gördüğü hayaletler ani¬ 
den canlanarak * t hr^ m an lan miza 
ı tıe ı Kaba d e rl eı Bunla nn araştndâ biz 
fanilere her konuda yardımcı olan 
FFJtGÜS eh İyi y.udımcı oyuncu Os- 
tar'mı hak ctmektcdlî Oyunun cürn 
dih (kahramanla ntnız hariç \ yöreye 
uygun Yani Iskoçça. Getellm ayrıntı¬ 
lara 

Ekran üt; ana bölümden oluşüyet 
sinemaskop filmlerde gördüğümüz 
alt ve ü-âr 5 1 vaftLukJ at aslın<la ı^l ayn 
ekran. Mouse'anuzü üste götürdü¬ 
ğünüzde sol tarafta blı fotoğraf maki- 
nesi ikonuyla l^ırşrktş'Vörşunuz.isîe- 
d iğiniz yerin fotoğrafım çekebil i rslni/ 
Bu ikon aym samanda oyunu Saye 


MAP^ ‘ Nette lı^im ,{k:r* 
«.üye soranıa/acağınız ama 
nûrel^re gl debi Ur sırı ^dSye- 
lyik-ceğiniı şUaşun siz -gft 

tikçe acıîaei^vrrntılı iıauca.: 

photos 


Çeldiğiniz 
lbt€Tğrafiıiriıı dldu^u ye 
re geri dünfienFıl sağla- 
t yatak fotoğTaf albümü. 
L Bîı nevi Load Game. 
STORY PAGE&: Geçti- 
I ğiı ıi z her kapıda karşı- 

W nua çıkacak eski aile 

(r ferileri ya da diğer ş<v 
ı usların söyledi Etlen nı ve 
ınrrokın tekrar gorcbilirsı- 








etmesinler çünkü şüküîler okun k 
TERGUSvar. 



iK-rddi olmadığı ğ]ni Arttkırw,'un da 
viç nı.ılsidiğir II di^ÜTVîtl f k ıed I f Bu rA■ 

Sntı sâ^ık Fetğuş'ıJh homkcüfiıî 
' in i 


A 


\v 


Pelti bu bilmeceler ve çözmece ler 
nerelerde nasıl kArşEmiza çıkıy6n dâ 
ocunda nefer olup bîtsyOf 
FERGUSla beraber □yünün kötü a- 
damı Luf, uşak MUftIHLY vranun sa¬ 
dık yardımcısı /WS,DlMwmY i i iv 
şatoyu gezdiı m ek ren memnunluk 
duyacaklarını söylerler ve herkes Fçe- 
ri girdiğinde M,urthîy'nin ^dece ka¬ 
fası dışarı çıkarak. ' A re yon staylng 
or Corning lo play" sorusunu sorarak 
sizi oyuna davet eder Kahrpnankın- 
mıza ilhanım Fergus e^ilt etmekte 
dır Onları şatoda gezdirirken ana sa¬ 
londa sadece yine AN BRE W ve sizin 
gördüğünüz ruhlardan biri ile karşıla¬ 
şırsınız bu büyilk büyült büyük baba¬ 
nın ruhudur İlk önce korkan And re w 
daha sonra onun söylediklerine kulak 
veılr Bpyük büyük büyük baba her 
şeyin onun el inçle olduğunu ve 
MUftThLVe dikkat ermesini söylcı 
Bir tekerleme Ur de sözünü bitirir, Ta¬ 
bii bizim gelin adayı bundan hiç ha- 


Njit-rl tabaattır, Kotl- 
rgn^sonuridakJ ıxfada yemek yiyen 
The ViCAlHfMiglUcn. de- bir kov vj 
t! AI nSfı^Lİ I e ve ör nür bı 'ıyu* tay i n-a İr > ı 
rahip) liç kaışılaşlıklannd .1 rahip oni* 
ra hâzineden bahsede? ve bizim çelin 
J Na5îr yarıl allış gibi mr diye sorti t ’ 
hc hazine altın deldir dîye ccvAp 
vftoh petlri Invın- fetD uf^g)| kajffl 
smm»cf.> bifjupduğu çorbadan îtınaS: 
Eedİr. OyıJ^leflediKo diğer afte fert 
Icrinfn ryiıi,iFi d* Varpmıia Akmaya 
iMLşkın hcır biri îl<şıu 1 ek| Purate ya da 
lulmeceJeün çözümleri veyahur tskaç 
tarihi havlunda konuşmalar yapar. Bir 
ara Püül» yi kaybeden Artdrcvv İçin 
hayat çekilme; nlur. Mutfağa girdi 
ğinde bulduğu kitapta yine Iskoç ye- 
mrklrrlne ait gerçek tariflerle karıla¬ 
şırız. Daha sonra bujjfccağî iki kııap 
Şala ve Iskoç efsaneleri üzerinedir. 
Bundan sonra Ariörcw hep aile fert¬ 
leriyle karşılaşır. [Tabii kİ sizin bulaca¬ 
ğınız yollarla} 

Dedelcrlnîn dr lıomen hepsi. W*lm 
MACFJLfS gibi ürkek ama sevecen 
insanlardı ı Kimi 
golrthasiaStdri. kbnİ 
avotiır. k'ımt yemek 
yapar, kimi v ok kü 
cük yosra ölmüştür 
kinıi hokkabazlık 
hasrt&ıcfir filan,. 
Bunlarla tanışarak 
İlerleyen ve l*a- 
iılA .yı bulmaya çalı¬ 
şan Andrçw bod¬ 
rumda bir canavara 
rastlar İğrenç mj 
rai lı CÜÇe kadın onu 


Van ma çağırmaktadır Andrew korka 
kjprk.t.v^riiRa gutlğl kadından duydu¬ 
ğu hikaye jle ağlamaya boşlar tşln 
asil , bu kadın da atalarından biridir ve 
■ uşak MufUily uımmıdau ■ nıiavaı 
lIKrı edilip mahzene kapatılmıştır. Bu¬ 
radan d a ayrılan kahramanımız bah¬ 
çeye vc arad ııı gizil bir bölmeye ge 
ı m 1 .afiı^ndan asılmış halen canlı bu 
dede sona yaklaşıldığının haberdedir 
sanV;F. paultTyı biraz önce Avcı dede¬ 
ni n yanında bulan Andrevv burada o- 
nti FeNr-fr kr^taerter ve bulur. Açılan 
kapılar, çözülen Puzzie'far aıdından 
Anrireyv un ıünı atatan kadınlı erkek¬ 
li hepsi tan ilinden bîrşey vererek 
i Avcı sapkosı (skeç ereği, golt sopa¬ 
sı çiçEkjihrsan gözlüğü, İçki şisest, 
buyiı şişesi, soytarı ayakkabısı vs) en 
baştaki büyük büyük büyük dedenin 
dediği gibi altı om altı eder onüçü 
gerçekleştirirler. Mutlu sona ulaşmak 
çocuk oyuricağidır arlık. 

Ba kadar eğlenceli ve çabuk liken 
bir oyunla karşılaşmamıştım desem 
yalan ohnaz. fkl CD olmasına karşın 
[en fıokıyı ^t-çriğimden olsa gerek) 
günlerim» harcamadan, kafamı du¬ 
varla s a vurmadan güle oynaya bitir¬ 
diğim- bu oyun PuzzJesevetferc >w- 
Siyemdrr- 
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Agile Warrior F-IIIX 

Oyun sırasında 

[Esc] ye basıp oyunu 
dondurun. Şifre satı¬ 
rında, [GJ'ye bastıktan 
sonra aşağıdaki kod¬ 
lardan birini yazın. 
Eğer doğru yaptıysa- 
nız," "Outstanding ”i 
duyacaksınız 
Kodlar: 

13593 Maksimum 
yakıt ve zırh 

142 J 4 Ölümsüzlük 

- 

17357 Bütün görevler oynanabilir, 
25245 Maksimum silahlar 
33124 Bütün görevler bitirildi, 

* * 

Archimedean Dyııasfy 

Burada biraz Editing yapmamız gere- 1 
kiyor, ama bu sefer Hex Editing ol¬ 
mayacak, Bütün ihtiyacınız olan No- 
tepad ve bir de Bluebyte\AD\Dat\ 
Save dizininde bulabileceğiniz Save 
edilmiş bir oyun Dah^ sonra istediği¬ 
nizi bulana kadar Save ettiğiniz oyun¬ 
ların dosyalarını Notepad’de açmaya 
başlayın. * 

s Örneğin: “Floodgate" ismi ile kay¬ 
dedilmiş oyunu açıp düzenlemek is¬ 
teyelim. İlk 3 satırı şöyle olacaktır: 

_ [Global], 

_ Name = Floodgate 
Credit - 13237 <Bu satır ne kadar 
krediniz kaldığını gösterir. 

Bu satırı şu şekilde değiştirin 
Credit 99999 <- artık oyunu yük- - 
lediğiniz zaman $99,999 krediniz o- 
lacak. Bu para her şeyi almaya yete¬ 
cektir. 

Dikkat: Paradan başka herhangi bir 
şeyi değiştirmeyin, Çu kredi kadar 
kolay olmayabilir ve oyununuz çöke¬ 
bilir. 

Blood Sharevvare 

Bu kodlan kullanabilmek için"oyun sı¬ 
rasında önce t'ye basın sonra kodlan 
girin: 

MPKFA: Ötümsüzlük 
NOCAPINMYASS: Eğer CAPINM- 
YASS yazılarak açıldı ise ölümsüzlti- 
ğü kapatır, 

- VOÖRHEES: Kısa ölümsüzlük 
SPÇRK: 200 sağlık 
COUSTEAU: 200 sağlık 
LARA CROFT>Tüm silahlar ve sonsuz 
cephane 


İDAHO: Tüm silahlar ve 
sonsuz cephane 
BUNZ: Tüm silahlar, 
sonsuz cephane ve çift- 
silahlar. 

TEQLJ]LA: Çiftli silahlar. 
ONERING; Ölümsüzlük 
SATCHEL: Bütün objeler. 

GRJSVVOLD: Tam zırh 
KEYMASTER: Bütün anahtarlar 
GOONIES: O anki haritayı gösterir. 
SPIELBERG: Bülüm atlar. 

MARİO: Bölüm atlar, * 

EVA GALL1: Clipping'i kapatır 
FUNKY SHOE5: Süper zıplama. 

]0)0: Surreal mod, 

STERNO: Siyah bir ekrandan Fade ın 
yapar. 

RATE: Framcrate’i gösterir, 

Death Drome 

işte bölüm adama kodlan: 

2REVOLT: The Abyss 
3ACCUSED: The Outpost 
SHORT4TİME: Ciradel 
5GETAWAYS: The lııfemo 
BOLT6DOWN: The Wall 
ARREST7: The Spıke 
LASTMEAL8: Purgatory ■ 

Dıe Hard Trilogy 

Dondurmak içindese tuşuna basın. 

R: sağ ok 
L: sol ok 
.D: aşağı ok 

IT yukarı ok 
X: x tuşu 
O o tuşu 
E: e tuşu 
A: a tuşu 
Die Hard 1: 

R. E, A, R: 


Silahlı düşmanlar bacaklarının arasın¬ 
dan vurulur, 

R, U D, E: God mod 

R, E, D, O: 50 el bombası “ 

R. E. E, D: Fat Mod 
R >U r D, D, E,R: Her şeyden sonsuz(İlk 
yazışta SHOTGUN, İkincide P5, vs... 
Dle Sfard Z: 

D, A, R, E: God rrtod 

_b T A, R, D. Hedef, sadece siz istediği* 

niz zaman hareket eder. 

R, U, D, E: ilk yazışta herhangi bir si¬ 
lah İkincide God mod! 

R ,E ^L, O t A, D: Bir sürü el bombası 
ve füze! 

Gex 

Cemetery: 

SVZFKHGP, BXRFYHGP, ZVTCYHGP 
Jungle; _ > 

KXVKRHKP, CVHCSHKP, SVKLPHKP, 
CVBLPHKP 

ToonvİHe: 


Hİlekar 


* 

RVTCSHGP/XVVBRHKP 

Kung Fu Land: | 

' YTCHPHKP, ZTDHPHKP. DXVGRHKP 

- 

Rezopolis: J 

GYVYRHKP » . Û 


* 


NBA Fiili Court Press 

Oyun sırasında bu kodları yazın: 
TOPSPEED, maksimum hız ' 
LINEDANCE: çizgi dansı 
MOVEDANCE: hareketli çizgi dansı 

Redneck Rampage ■ 

Deıno sürümüpde: 

R D E L V l S : 

Ölümsüzlük 
RDALL : Sağ¬ 
lık* objeler, 
cephane ve 
silahların tü¬ 
mü 

SHOWM A P: 

Tüm harita 
RDCLİP: Clip- 
ping’i kapatır 

SlamScape 

SHAZAM; Ölümsüzlük 
KABLASTROPHE: FuH Powerup 
CREDITS: Yapımcıları gösterir 

Surface Tçnsion 

Cheat'leri açabilmek için bü¬ 
tün tuşlara aynı anda basıp 
bırakmak gerekiyor 
IV] [T] [SJ: Cheat kodlarını açar 
t (Aşağı d ala kombinasyonların 
çalışması için gereklidir.) 

IAj[R] 1K]: Silahlar 
[E][L1[K]: Ölümsüzlük modu 
[B][Y][Z]: Sernest harita hare¬ 
keti 

10][M][R]: [F3J ile diğer dünyaya ge¬ 
çiş seçeneği açılır. 

[Z][OJ[R], Geliştirilmiş manevra kabi¬ 
liyeti verir. 

[R][Y][!J: Tüm Surface Tension verita- 
banını açar; 

XS - 

Eğer isminizi PENSION veya MEDI- 
CAL diye girerseniz oyun içindeki di¬ 
ğer İki gizli bölüme de ulaşabilirsiniz^ 

ZPC 

; [Ctrl] veya [Ait] tuşun basıp daha 
sonra TETSUO yazıp God mod unu 
aktive edin. 

* [Ctrl] TETSOO aynı zafYı an da Mac 
sürümünde de çalışıyor ! 

• [Ctrl] tuşuna basıp daha sonra da 
ACK yazıp daha fazla oksijeg alabilir¬ 
siniz. 

* * 

* Mahmut Karslıoğlu E • 
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SEGA SATÜRN NEED FOR SPEED 



Konsol Oyunları 


yesine, eğer iki Game Pad varsa, ek¬ 
ranı enlemesine bölmek suretiyle iki 
kişi oynayabilirsiniz, bunun haricinde 
bilgisayar tarafından yönlendirilen di¬ 
ğer sürücüler oldukça saldırgan bir 
tarz ortaya koyuyorlar ve özellikle 
halka açık yollarda sizi sıkıştırmak İçin 


nın en seçme ve gözde modelleri o- 
yuna dahil edilmiş. Araçlar üzerinde 
vites türünün seçimi dışında bir mo¬ 
difikasyon yapma durumunuz yok, 
ancak zaten buna pek ihtiyaç olduğu 
söylenemez. Oyun oldukça ilginç bir 
video demo ile başlıyor ve eğer ister- 
şeniz araçlar 
hakkında te¬ 
mel bilgileri 
ve birer vi- 
d e o l a r ı n ı 
görme imka¬ 
nınız var. Ya¬ 
rışabileceği¬ 
niz çok mik¬ 
tarda pist 
mevcut, 
bunlardan 
bazıları trafi¬ 
ğe kapalı ya¬ 
rış pistleri ve 
burada iste¬ 
diğiniz gibi 
yarışabilirsi¬ 
niz. Bazı 
pistler ise 

halka açık yollardan oluşuyor ve ol¬ 
dukça yoğun bir trafikle karşılaşıyor¬ 
sunuz, tabii ki polis arabaları da bu 
trafiğin bir parçası ve hemen peşinize 
takılıyorlar. Gelelim oyundaki rakip 
sürücülerin zeka sevi¬ 


ellerinden geleni yapıyorlar. Bir anlık 
bir dikkatsizlik oldukça büyük bir ka¬ 
zaya sebebiyet verebiliyor. 

Grafikler Sega dan beklenebileceği 
gibi oldukça detaylı ve akıcı, sürat 
duygusunu tatmamak elde değil. 
Her aracın orijinal iç tasarımı aynen 
kullanılmış, bunun haricinde motor 
sesinden tutun da sürüş karakteristik¬ 
lerine kadar gerçeğe uygun olmasına 
çok özen gösterilmiş. Dodge Viper’ın 
V-10 motor sesini Surround duyabi¬ 
lir, tıpkı gerçekte olduğu gibi Porsche 
91 Tin sert virajlarda arkasını savur¬ 
masına şahit olabilirsiniz. Kısaca ö- 
zetlemek gerekirse, sürat ihtiyacınızı 
nispeten ucuz ve tehlikesiz yoldan 
karşılayabileceğiniz bir oyun arıyorsa¬ 
nız, Sega sîze bu imkanı sunuyor. 


M. Berker Güngör İM 
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Oyuncaklar 


N eed For Speed, PC için piyasa¬ 
ya sürüldüğünde bir hayli be¬ 
ğeni toplamış bir oyun. Neden 
sonra, Sega için de uyarlaması yapı¬ 
lan oyunun ana konusu, pahalı ve eg¬ 
zotik spor arabalarla değişik yarış 
pistlerinde ve halka açık yollarda sü¬ 
rat yapmak. Nedendir bilinmez in¬ 
sanların çok yüksek süratlere çıkabi¬ 
len dört tekerlekli konserve kutuları¬ 
na olan tutkusu ezelden beri artan bir 
biçimde süregelmektedir. Ancak 
yüksek performanslı arabaların üretil¬ 
mesi her zaman için sıradan aile ara¬ 
balarından daha pahalıya maloldu- 
ğundan, Tanrıya şükürler olsun ki bu 
yol canavarlarım pek az kişi satın ala¬ 
bilmektedir. Türkiye’de herkesin al¬ 
tında Ferrari ya da Lamborghini oldu¬ 
ğunu hayal edin, herhalde günlük ka¬ 
za bilançosu binlerle ifade edilirdi! 
Ancak yine de eğer pahalı kelimesi¬ 
nin bile tanımlamakta kifayetsiz kal¬ 
dığı bu araçlarla sürat yapmak arzusu 
içinizi kemiriyorsa, bu oyun sayesin¬ 
de bu arzunuzu gayet masumane bir 
biçimde ve kimseye zarar vermeden 
tatmin edebilirsiniz. Oyunda, en pa¬ 
halı ve az bulunan spor arabalardan 
tam sekiz tanesi kullanımınıza sunu¬ 
luyor. Japon, Amerikan ve Av¬ 
rupa firmaları¬ 
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■Konsol Oyunları 


Tul : \ şt n ı H J ı ^ ı 

V ay Gûruna, Road İkısb oynadı- 
ğımdan beri artık eskisi gibi 
değilim, ağzım kulaklarıma dek 
gerildi, ne zaman motora atlayıp yo¬ 
la çıksam bu sırıtış trafik polislerinin 
dikkatini çekiyor, hem de kaskımın 
koyu renk vizörünün altından... Trafi¬ 
ği tıkamaktan başka bir işe yarama¬ 
yan dört tekerlekli sardalya konser¬ 
velerine ve onların ümitsiz vaka No¬ 
terlerine’ bakış açım daha da değişti, 
sertleşti. Bu gereksiz metal israfı ö- 
Jüm tuzaklarının tamamen yasaklan¬ 
ması gerektiğine olan inancım iyice 
pekişti. Belki bunda, benim eskiden 
beri süregelen alışkanlıklarımın etkisi 
büyüktür ama birazcık bile 
motorsiklete e- 
ğilimi olan biri, 
bu oyundan bir 
hayli etkilenecek 
ve zevk alacaktır, 
buna hiç şüphe 
yok. Bu oyun pek 
çok oyunda bulun¬ 
mayan bir sürükleyi- 
ciliğe ve espri anla 
yışına sahip. Koni 
çok basit, siz paraya 
ve heyecana ihtiyacı 
olan bir motor binicisi olarak, bölge¬ 
de düzenlenen illegal motor yarışları¬ 
na katılıyorsunuz. Oyunun başında 
pek çok değişik karakterden birini 
seçmeniz gerekiyor. Kimi karakterin 
kas gücü fazla, kimisinin cüzdanı ka¬ 
barık, kimisi de hafif siklet ... Kas gü¬ 
cü fazla olanlar rakiplerini yumrukları 
ile daha kolay safdışı bıraka biliyor¬ 
ken, hafif siklet olanların hızı ve ma¬ 


nevra kabiliyeti daha yüksek oluyor. 
Şimdi kas gücü ile motor yarıştırmak 
arasındaki ilişkiyi anlayamayanlar için 
açıklayayım, bu yarışlarda Takiplerini¬ 
ze her türlü müdahalede bulunabilir- 
jz, tekme, yumruk, zincir, sopa 
kullanmak, yolun 
dışına ya da ara¬ 
baların altına it¬ 
mek, elindeki si¬ 
lahı kapıp kafa¬ 
sında kırmak 
serbest, zaten 
rakipleriniz de 
size ve birbir¬ 
lerine karşı bu 
taktikleri uy¬ 
gulamaktan 
kaçınmıyorlar. 

Oyuna Der Panzer Klub isimli 
barda başlıyorsunuz, burada diğer 
tiplerle konuşabiliyor ya da tuvalete 
uğrayabiliyorsunuz. Tuvalet oyunla il¬ 
gili ayarların yapıldığı yer ve buradan 
oyun kaydetmek gibi işleri de halle¬ 
debiliyorsunuz. Bunun dışında barda¬ 
ki ilan tahtasından yaptığınız seçimle 
bölgede yapılan yarışlardan birine 
katılarak oyuna başlayabilirsiniz. Ya¬ 
rışlar beş adet temel parkur üzerinde 
düzenleniyor ve bitiş noktasına ilk üç 
içerisinde varmanız başarılı olma¬ 
nız için yeterli. Aynı parkuru daha 
önce bitirmiş bile olsanız, tekrar 
yarışarak daha çok para biriktirebil- 
meniz mümkün. Beş parkuru da bi¬ 
tirince, seviye atlıyorsunuz ve baş¬ 
tan başlıyorsunuz. Ancak her sevi¬ 
ye artışı ile birlikte parkurlar daha 
da uzuyor, yoldaki trafik artıyor, ra¬ 
kipleriniz güçleniyor. 

Yollar bol virajlı ve manzaralı, an¬ 
cak manzara seyretmeye dalarsa¬ 
nız, manzaranın bir parçası olmanız 


Maddog McKilier l 


kaçınılmaz oluyor. Oyuna başlarken 
altınızda hurda ve fakat yeterli sayıla¬ 
bilecek bir motor oluyor, eğer bol pa¬ 
ra kazanabilirseniz, barın hemen ya¬ 
nındaki motor mağazasına uğrayarak 
çok daha hızlı ve çevik bir makine sa¬ 
tın alabilirsiniz, üç ayrı klasmanda yir¬ 
mi civarında motordan paranızın yet¬ 
tiğini seçebilirsiniz. Zaten öyle de 
yapmak zorundasınız, çünkü ilk mo¬ 
torunuz ikinci seviyede yetersiz kal¬ 
maya başlıyor. Seviye arttıkça ödül¬ 
ler, tamir masrafları, trafik cezalan gi¬ 
bi unsurlar katlanarak artıyor, eğer gi¬ 
derleri karşılayacak para bulamazsa¬ 
nız oyun bitiyor. Oyunda araba ve 
polislerden kaçınmalı, rakiplerinizi al- 
tetmelisiniz, yayalar ve motordan 
düşen diğer binicileri ise çiğnemek 
mümkün. Genel oyun grafikleri çok 
muhteşem sayılmaz, ancak sürat 
duygusu ve açık yolda gazlayıp git¬ 
menin verdiği özgürlük hissi çok iyi 
bir biçimde ekrana yansıtılmış. Baş¬ 
langıçta ve duruma göre ekrana ge¬ 
len ara sahnelerde gerçek motorlar 
ve binicilerin kullanıldığı oldukça il¬ 
ginç esprilere sahip video demoları 
seyredebtli- 

yorsu- 
nuz. Mü- A 
zilder ise 
alterna¬ 
tif Rock HhB 

tarzı 
ve ko- 

nuya U 

o 

duk- 
Ç A 

uygun- 1 I -Cd 

lar Bence bu, Sega sa¬ 
hiplerinin kaçırmaması gereken sıra- 
dışı bir oyun. 


LE VEL KARNES İ 

ARAL İTHALAT LTD. 

Tel: (212) 659 26 73 
Fiyatı : 75$ (KDV Dahil) 

ooooo 



A SATÜRN: ROAD RA5H 



























